
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キロロ伍長

コート

レクイエム

タナトス

喪失

0

煉獄

10
密室

動く死体

狭い部屋に鍵をかけて閉じこもる。外で何かが、あなたを探して彷徨っている。見つかってはいけない、見つかってはいけない。あなたは身を縮める。扉の前に、それが来た気配。そしてあなたは·····。

あなたは誰かの死を悼む。目の前で死んでしまったあの人。誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。

3 0 3

0 1 1

1 0 1

たからもの

ケロロ

ギロロ

ドロロ

クルル

タママ

依存

執着

執着

執着

依存

独占

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

脚

腕

脚

頭

先読み

銃神

子守唄

怪力

バール

二丁拳銃

対戦車ライフル

はりつき

セイバートゥース

小さなアンデット

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

オート

オート

1

なし

なし

なし

3

3

4

3

2

0〜1

自身

自身

自身

0

0〜1

1〜3

自身

0

対象が次に使う「アクション」のコストを−1(最低0)する。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目−1、コスト-1(最低1)。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1。

白兵攻撃2、攻撃判定の出目＋1。

射撃攻撃2＋連撃1。

射撃攻撃5。

移動1この移動に対して「移動妨害」は全て無効。

肉弾攻撃2。

たからもの。うさぎのような小さな宇宙生物。
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