
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マリネ

オートマトン

ステーシー

ゴシック

13

陥穽(カンセイ)

32

煉獄

9
廃棄

人形

最終戦争

夕焼け空

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと…きっと希望なんて…あるわけがない。

かわいい人形が壊れて転がっている。手足が変な方向に曲がったり、ちぎれたり。かわいそうに、と思った記憶。ああ、でも考えてみたら。今のあなたはまさに、その人形じゃないか。

どういう立場にいたのだろう？あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

なんか懐かしい感じがする…誰かとみたような…。1 1 2

2 1 3

1 0 1

たからもの

ルドミラ

アルカナ

ベス

依存

執着

依存

依存

3

3

3

1

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

援護

死に続け

庇う

肉の盾

臓物豚

肉の宴

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

人工筋繊維＜うじむし＞

日本刀

人形<バルス>

ルビーの指輪

せぼね

はらわた

はらわた

片羽＜やぶれひまく＞

うろこ

アーマースキン

棺桶

ほね

ほね

あし

ラピッド

ラピッド

ダメージ

ダメージ

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

ダメージ

アクション

アクション

ジャッジ

1

0

0

0

1

2

2

1

4

2

1

0

1

2

3

3

1

0～1

自身

0~1

0~1

自身

0

0

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自分以外の対象が使う｢アクション｣マニューバのコストを0にしてよい。

損傷基本パーツ1つ修復

ダメージ肩代わり/何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て無効。

戦闘終了後、あなたを含む姉妹全員、損傷している【はらわた】を修復してよい。

損傷基本パーツ1つ修復/何度でも使用可能

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

ターン終了時、このパーツ自動修復

白兵攻撃1+切断

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

防御2

防御1

防御2、このパーツが残ってたら自身の損傷している任意のパーツ2つを選んで損傷前の状態に戻してよい。

移動１

移動１

妨害１
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