
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ナルル軍曹

ジャンク

ステーシー

レクイエム

陥穿

0

煉獄

9
雪

覆う影

白い冷たい欠片が、ふわふわと振ってきた日を覚えている。真っ白に何もかも覆い隠してくれる雪のこと。この世界で降ってくるのは黒い灰だけ。あの白い雪が降る日はもうないのだろうか。

大きな黒い影があなたに覆いかぶさってくる。あなたはそれに酷いことをされたのだ。思い出すと頭の中をかきむしりたくなる。憎い、あの影が憎い。あれはきっとあなたを甦らせたヤツだ。間違いない、きっと。

3 1 4

1 0 1

0 0 0

たからもの

ケロロ

ギロロ

ドロロ

クルル

タママ

依存

保護

依存

対抗

依存

嫌悪

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

腕

胴

胴

腕

頭

半壊

肉の盾

失敗作

銃型

大型拳銃

火炎ビン

手榴弾

空飛ぶギロチン

おおあな

可愛い衣装

オート

ダメージ

オート

ラピッド

アクション

アクション

ラピッド

アクション

ジャッジ

オート

なし

0

なし

2

2

2

2

3

0

自身

0〜1

自身

0〜1

0〜1

2〜3

0〜1

0〜1

0〜3

バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃など)を打ち消す。

攻撃判定・切断判定の出目は全て＋1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時、あなたは任意のパーツを1つ損傷する。その損傷はコストとして扱わない。

妨害2。その後、同対象に射撃攻撃1を行ってよい。

射撃攻撃1。

砲撃攻撃1＋爆発＋連撃1、攻撃判定の出目−1。

砲撃攻撃2＋爆発、攻撃判定の出目−1。

白兵攻撃1＋切断＋連撃1。

あなたに対する攻撃判定にのみ使用可。妨害1

たからもの。破れた時、同じ小隊のものが直してくれたぼうし。
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