
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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一人称はわたし。見た目は子供、頭脳は天才、実態はクソ重ガチレズ幼女な小学一年生魂願者。
気がついたら記憶を失っていたため、家族も過去もあらゆることが分からない。
手がかりは手元にあった謎の遺書1つと、ときおり頭痛と共にフラッシュバックする朧げな映像＆感情のみ。
記憶や遺書についてより知るため、普段から筆記用具とかスマホとかを持ち歩いて情報収集をしている。
コンピュータは苦手なので、口コミとか現場検証とかのアナログな情報収集の方が好き。

フラッシュバックする記憶と感情の中にはおぞましいものも混ざっている。
それが事実でないことを願う気持ちもあるが、やはりこれは確かな自分の記憶・経験なのだろうという想いの方が強い。
差出人すらよく知らない遺書の方は、記憶と関係あるかもしれないしと好奇心混ざりで積極的に調査をしてはいるが、
誰なのかも知らない死者の願いを必ずしも叶えてやる必要もないよなって思っている。

指輪を手にしたときは明確な願望を持っていなかったが、華恋と共に魔宴を経験していくうちに華恋へクソ重信頼を寄せるようになった。
華恋が人生をやり直したがっていると思っているか知っているかしているので、その成就のために闘宴に挑んでいる。
成就手段は心中（輪廻転生→人生やり直し発想）。お姉ちゃんはわたしが殺す。
でもそんなお姉ちゃんはミツルとかいう男をしばしば気にかけてるようなので、そのたびに恨めしく思ったりもしている。

頭脳は天才だが舌とファッションセンスは年齢相応。よくお菓子を持ち歩いて食べてる。

【ライフパス】
ワークス：ジャーナリスト（得意：追跡/逃走、知覚）
出自　　：記憶喪失（メモリア：失われた記憶）
悲劇　　：託された想い（メモリア：死者）
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