
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

マスク・ド・ミューゲル

人間

魔術師

7

0

剣の加護/運命変転

♂ 30

家族に異種族
命を救われたことがる
引きこもり経験あり

6

5

10

9 2 17 + 1 3

6 4 16 + 2 3

5 1 11 1

5 2 12 + 2 2

12 2 24 + 1 4

6 2 18 3

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

7

2

5

3

1

トレジャーハント

魔法拡大/数

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

2120

1-289

1-280

1-291

1-291

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○

○ ○

メディテーション 専用化 150

100 250

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

ダガー

ダガー
発動体

小道具用

1H投

1H投

3

3

0

0

10 0 3

10 0 3

冒険者セット

スカウトツール

罠探知棒

聴音の筒

フックつきロープx5

くさびとハンマー

月光のマフ１
陽光のマフ２
３点石x5
アウェイクポーション
まこうそうx5

280

3 20 60 0 4 37

7 8 9 10 47

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

7

2

2

11

6

11

とんがり帽子

スマルティエの聴音器

ひらめき眼鏡

スマルティエなネクタイ

スマルティエなマント

スマルティエな器用の指輪

ミサイルトラッパー

サイレントシューズ

知力の指輪

敏捷の腕輪

（集計用）

魔物知識＋１

聞き耳＋10m

探索・見識＋１

割れない

１回だけ５０％で回避、失敗時回収可。

隠密＋２

スマルティエ４

南方にその名を轟かす怪人・・・いや、怪盗こそマスク・ド・ミュゲールである。
冒険者、トレジャーハンターとしても知られるが、怪盗として活動するときの行動はおおよそ決まっている。
すなわち獲物は盗まれた物や奪われた物であり、盗みに挑む際は盛大に予告する。
基本的に相手は蛮族や奈落なのでご安心。世間に対しては現状「派手好きな男」「変な恰好の人」である。

ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー
幼いころに蛮族に村を襲われ、ほぼ成人するまでの期間を奴隷として過ごしている。
大立ち回りで開放してくれた魔導士への憧れと、半生を奪われた怒りが原動力。
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