
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ローグ

デッドアイ

シーフ ダンサー

ヴァーナ

放浪者

25

男

24

天涯孤独

探索

9
3
0

3

36
12
2
2
16

39
13
3

16

6
2
0

2

39
13
3

16

6
2
0

2

8
2
0

2

192

197

5

ガンパード

シャドウベレー
アサシンガープ

太陽の腕輪
春風の羽根

バタフライダンス、インテュイション、アームズマスタリ、ストレイトショット、アキュレイト
フェイバリットウェポン、シューターハンド

20m 0 43 0 0 0 0 0

2 3 5
7 5 5

2

16 0 16 0 2 32 8
1 2 1

20
19 70

26 7 2 38 8

5 3 4

16 16 3
16 16 3
16 16 2
2 2 2
2 2 2

漆黒の星
風の蹄鉄

制空結界印
障壁結界印
転移の呪符

飛翔符
耐毒符

マジカルキー

9

8

ハイジャンプ

バタフライダンス

キャリバー

ガンパード

アームズマスタリー：魔導銃

アキュレイト

異才：インテュイション

ストレイトショット

フェイバリットウェポン：魔導銃

シューターハンド

クイックステップ

ダークステップ

ランナップ

★

○

★

5

★

★

★

★

5

★

◇

1

3

★

◇

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

5

4

1

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

メジャー

セットアップ

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

自動成功

自動成功

自動成功

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

回避判定＋１Ｄ

キャリバー取得

「魔導銃」の攻撃力に＋「ＳＬ×３」し、データを変える。

命中判定＋１Ｄ

【器用】判定＋１Ｄ

【敏捷】判定＋１Ｄ

命中判定＋１Ｄ

ダメ＋[ＳＬ×３]

ダメ＋５、射程＋１０ｍ

「～ステップ」使用。

回避判定＋[ＳＬ×２]。シーン継続。

戦闘移動、離脱を行う。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローグ 異才：アフターイメージ

インベナム

デッドリーポイズン

ブロブポイズン

ポイズンストライク

ファニング

ダンシングヒーロー

フィールドワーク

ドッジムーヴ

空蝉

戦場の陥穽

カリキュレイト

インタラプト

時の支配者

ドッジスラッシュ

★

◇

3

5

5

3

◇

3

◇

★

★

◇

5

1

◇

★

★

◇

★

★

◇

1

10

2

‐

‐

‐

5

‐

2

1

‐

‐

‐

‐

‐

‐

ムーヴ

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

判定前

判定前

リアクション

判定後

イニシアチブ

イニシアチブ

効果参照

効果参照

効果参照

‐

‐

‐

‐

‐

武器

‐

‐

‐

‐

視界

‐

視界

視界

至近

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

単体

単体

単体※

自動成功

自動成功

‐

‐

‐

命中

‐

‐

‐

‐

自動成功

‐

自動成功

自動成功

自動成功

１シン１回

１シンＳＬ回

１シナＳＬ回

１シン１回

１シン１回

１シナ１回

１シナ１回

１ラウＳＬ回

命中判定・回避判定＋１Ｄ。シーン継続。

１点でも与えたら「毒(ＳＬ)」を与える。

「毒」の強度に＋ＳＬ

「毒」回復不可。「毒」の強度に＋ＳＬ。

毒の強度に＋ＳＬ。

[ＳＬ＋１]体の対象に攻撃。

判定＋１Ｄ。

判定＋１Ｄ。

回避判定＋[ＳＬ＋２]

回避判定をクリティカルとする。

パワー。対象に[ＣＬ×５]のＨＰロス。

即座にメインプロセス。

対象が使用したスキルを打ち消す。

対象が使用したパワー、スキルを打ち消す。

回避成功時使用。対象に[ＣＬ×２]のＨＰロス。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ローグ

スティール

ニンブルスティール

ハントアップ

ブルーバード

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ファインドトラップ

リムーヴトラップ

インサイト

◇

5

★

5

★

◇

◇

★

★

★

★

★

★

1

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

ダメロ後

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

‐

自動成功

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

１シナＳＬ回

１シナＳＬ回

攻撃したエネミーのドロップ品を得る。通常のドロップ品決定ロール。

《スティール》のドロップ品決定ロールに＋１Ｄ。

ギルドメンバーのドロップ品決定ロール時使用。ダイス数変えず振り直し。

ギルドメンバーのドロップ品決定ロールに＋１Ｄ。

【器用基本値】＋３

【敏捷基本値】＋３

【感知基本値】＋３

トラップ探知＋１Ｄ、失敗しても作動しない

トラップ解除＋１Ｄ

はったりや嘘を見抜く【精神】判定＋１Ｄ
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