
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ムベ

オートマトン

タナトス

ステーシー

14

渇望

2

煉獄

13
切り傷

ケーキ

野生児

勉強

別離

いつからか痛みをあまり感じなくなった。いつからだろう？

甘いものが舌に触る。嫌いじゃない。そう、嫌いじゃなかった。

噛まれた。あの時は、痛かった。今はどうだろう？何が出来るだろう？

多くを知ろうとした。それは、嫌いじゃない時間だった。時間がある、それが嬉しかった。

撃たれた痛みを覚えている。ただ、その先は覚えていない。なら、…そうであるならば。

2 1 3

1 1 2

1 2 3

たからもの

セシル

マリヤ

シャンマーシュ

ネプチューン

依存

友情

憧憬

保護

独占

3

3

1

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

援護

死神

殺劇

失敗作

看破

けもみみ

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ガントレット

名刀

うろこ

せぼね

ラピッド

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ダメージ

アクション

1

0

2

0

2

1

4

2

1

1

0-1

0-3

0

0

0

0

自身

0

自身

自身

対象のコストを０に

白兵出目+1

同じカウントに同対象を狙う場合出目+1、ダメ+1

攻撃出目+1、切断判定+1、ラウンド末パーツ１損傷

「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」タイミングのマニューバひとつ打ち消し

1

2

1

肉弾攻撃１

1

自分以外に移動１

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

防御１ 肉弾・白兵ダメ+1

白兵2+切断　出目+1

防御２…かもしれない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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