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ハムザ＝エジダイハ

リルドラケン

戦士

7

3990

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

雄 たぶん25～30

A:3-2　一定期間の記憶がない→幼少期でいいか？いいよね・・・？
A:2-3　育ての親に拾われた→記憶がない理由・・・なにかに襲われたか？
冒険に出た理由：2-6　最強を目指す
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2 8 1
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ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

6

1

2

1

タフネス

トレジャーハント

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/メイス

2122

2120

1-286

1-288

1-279

1-281

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

バークメイル（緑）

7 10 8 12

0

0

0

スプリントアーマー 15

8

5

1

7ファイター

モール

銀妖精<炎・氷・雷>のオーガモール＋１
銀製・魔法の武器・属性炎・氷・雷

2H

2H

20 1

30 2

11

12

12 13 35

12 14 45

3 13 39 8 7 81

0/× 7 13 9 12

リザードマンの王冠

幸運のお守り

サバイバルコート

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

怪力の腕輪

価値2000G、生命抵抗+１

巫術使用可能

幼少期(10～15歳くらい？）に大怪我状態で倒れていたところを、某町の冒険者ギルドのギルド長に拾われた。
倒れる以前の記憶がないため、もとの群れに戻れない状態だった。
今の目標は”最強”。拾われた経緯も効いているため、昔襲ってきた相手（？）へのリベンジをしようとしてる。
(記憶喪失の影響で、襲ってきた相手についてはうっすらとしか覚えていない。種族も不明）
現在は修行のためにその冒険者ギルドを離れ、最初の町についたところ。
お金？・・・武器防具に使い過ぎた（

以下、フェロー行動表（調整中
共通動作：補助「ビートルスキンB（１R目のみ」「キャッツアイ(3R毎）」※MPが足りないときは魔晶石を使用（最大15点分）
1~2:想定７ :　通常攻撃　　　　　　　　　　　：達成値17　：K35@12＋10
3~4:想定８ :　主動作【全力攻撃】　　　　　　：達成値18　：K35@12＋14　回避ｰ2
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ハムザ＝エジダイハ

救命草x9

救難草x20

ジャック豆x2

魔香草x6

冒険者セット

保存食（1週間分）

保存食（1週間分）x5

アウェイクPx6

テント

緑Ax14

累計消費

ヒーリングPx2

すかうとつーる

マナチャージクリスタル（５点）x10

水袋

小型ハンマー

くさび

ロープ

蒸留酒（ウィスキー、瓶）x4

疾風の腕輪

アビスチケット（B級）

ランタンx2

ランタン用油x10

18526
203 203
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