
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

平津（ヒラヅ）

アリス

ステーシー

ステーシー

11

絶望

32

煉獄

14
鎖

呪い

投薬　

偏愛

許されざる生誕

囚われていたんすかね

恨んでいたんすね

投薬られていたんすかね

愛されていたんすね2 2 4

2 1 3

0 0 0

たからもの

冬杏

森羅

灯里

依存

軽蔑

嫌悪

保護

3

3

2

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

腕

胴

腕

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

脚

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

慢心

戦闘高揚

一閃

失敗作

カンフー

補助脳

仕込み回転ブレード

強化血液ポンプ

仕込み骨

無業の力

鋼の専心

重撃

平気

強化髄液

スプリント

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

2

2

1

4

1

3

3

1

3

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

自身

自身

0

0-1

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

未発狂の場合自身の狂気・行動・闘争・切断の出目+2、自身の対話判定の出目-2

自身の攻撃判定大成功時行動値+1（現カウント開始時のあなたの行動値-1以上にならない）、1ターンに自身の習得しているアトラススキル/2（切り上げ）回使用可能

重点以外の効果による修正後のコストが3以上の攻撃出目+1

自身の行う攻撃切断の出目+1ただし毎ターン任意のパーツ1つ損傷

1

1　装備部位のダメージ時同じ装備部位のパーツ損傷数+1

白兵3+連撃2　芝刈り機

1 しんぞう

肉弾3　はりせんぼん

特化スキル追加1

マニューバコストが条件のアトラススキルの効果+1

重点以外の修正後のコスト3以上のマニューバのダメ+1

BPでパーツ損傷時もターン終了時までマニューバ使用可能

2　よぶあた

移動1
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