
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリル

ラルヴァ

射手

15

300

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 19

人族の歴史に興味がある
許せない蛮族がいる
人族として育てられた

13

6

12

5 42 2 62 + 31 15

10 16 39 + 31 11

14 24 44 + 32 12

5 4 15 + 30 7

6 34 52 + 30 13

5 30 47 + 30 12

フェンサー

シューター

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト15

15

15

10

2

6

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

両手利き

二刀流

魔法収束

足さばき

マルチアクション

魔力撃

魔法誘導

魔法制御

魔力撃強化

心眼

IB34

2120

2123

2120

IB30

IB32

IB30

IB39

IB29

IB39

IB39

IB32

IB32

IB32

FC27

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ラビットイヤー

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

Vポン

パラミス

イニブ

0

0

15 30 26 27

15 30 26 27

マナコートプラス 1

4

30

8

18フェンサー

トラドール

サーペンタインガン

サーペンタインガン

デリンジャー

デリンジャー

漆黒の魔剣ニグレド

射程30m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数2

射程10m,装填数2

https://drytof.coresv.com/ytsheet2_sw2.5/?id=kOFBaR

2H

1H

1H

1H

1H

1H

5

1

1

1 1

1 1

10

30

30

30

31

31

30

10 31

11 31

11 31

10 31

10 31

9 28 10

10 70 210 30 18 90

0/× 21 22 27 122

魔動機術 15 31

マギスフィア(小)

不敵の仮面

マギスフィア(小)

マギスフィア(中)

敏捷指輪

マギスフィア(大)

器用指輪

筋力腕輪

タゲサオプションMP-1

割用

Ailill　アリイル　＊妖精の魂の意

成長ルール
一番レベルの高かったモンスターのレベル×500
獲得経験点2000毎に成長回数+1回

超越魔法
リープレンジショット

幼いころより、祖母の下で育てられたおばあちゃんっ子。
母親の顔は朧気にしか覚えていない。父の顔はもはや記憶にない。どちらも見なくなって久しいものであるからだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリル

冒険者セット

救命草x5

魔香草x5

弾丸12発x20

保存食１Wx5

魔晶石3点x10

器用指輪x8

敏捷指輪x5

魔晶石1点x4

安眠の寝具

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

人族の血液x30

クロースアーマー

リュッケン騎士位

119587

例外的存在

名誉人族

《枕を潰す者》

専用化

嵐の継承者

ドゥルーイン山砦の解放者

リュッケン騎士位

【マルガ＝ハーリ天地銃剣術】

《天地鳴乱の極み》

《地援天破の極み》

《天誘地斬の極み》

70

250

50

100

30

50

150

50

30

30

30

329 1169
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