
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリザ・ヘルツィーク

ヴァルキリー

野伏

10

2470

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 24

性別を間違われている期間があった
恥ずかしい癖を持っている
かつて信頼できる友人がいた

10

9

7

8 4 22 + 1 3

6 3 19 + 1 3

9 5 23 + 2 4

7 10 26 4

1 1 9 1

12 6 25 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

10

2

4

7

タフネス

牽制攻撃

武器習熟A/スピア

防具習熟A/金属鎧

全力攻撃

防具習熟S/金属鎧

2122

IB36

IB31

IB31

IB36

IB32

10 13 13 14

0

0

0

自立機動式スーツアーマー【アムザ】

タワーシールド

14

17

1

14

10

2

3

16ファイター

スピア

スピア

ノーマルランス+1

フライパン

フライパン(ヘビーメイス)

ショートスピア

銀製OM+3サイドファング+1

銀製OM+3サイドファング+1

使用者が騎乗状態である時、この武器で与えるダメージが+2される。魔法の武器化済、革張り加工(あと3R)

という名のヘビーメイス。能力はヘビーメイスと全く同じ。なぜか異常に重い料理器具。

上に同じ。

射程10m

使用者が騎乗状態である時、この武器で与えるダメージが+2される。 革張り加工済み

上に同じ

1H両

2H

1H

1H両

2H

1H投

1H両

2H突

15 -1

15

20 1

15 1

15 1

10 -1

20 1

20 2

12

13

15

15

15

12

15

16

10 15 20

10 15 25

10 16 30

12 14 20

12 14 30

10 14 15

10 16 30

10 16 35

3 20 60 14 16 71

8/× 0 14 14 25

決死のハチマキ

血水晶のチョーカー

巧みの指輪

ブラックベルト

黄金の拍車

俊足の指輪

怪力の腕輪

《捨て身カウンター》を行える

最大HP-5 任意のタイミングで破壊してHP20回復

騎獣の移動力+5

フェイダン地方、年輪国家アイヤールの《紫壁領》フォストリスの武家出身。

<経歴>
ヘルツィーク家はそこそこ名門な武家であったが、跡取りに恵まれずエリザしか子どもがいなかったため、男の子として育てられた。
ヴァルキリーという存在は確かに珍しかったものの神殿に引き取られれば跡取りがいなくなるというのもあったので内密にしていた。
(なお当然のことながら本人も事実が明らかになるまで男だと思っていた。)
当然男として騎士学校に入っていたが、成長するにつれて当然女性としての特徴も出てきてしまうわけで…。
ある日、信頼できる友人であったギルバートにひょんなことから女性だとバレてしまい、
その後ギルバートから何かとからかわれたり、他と男と違うことに薄々気づき、もやもやとした悩みを抱え込んでしまう。
結果として自身が女性だと自覚し、やはり女性として生きるべきだと思い騎士学校を中退。
騎士学校を出てから、女性として働くため貴族の下で従者(メイド)として雇われることとなる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エリザ・ヘルツィーク

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベア

アンチボディ

高所攻撃

騎獣強化

チャージ

HP強化

人馬一体

特殊能力解放

超高所攻撃

銀製OM+3サイドファング+1
上に同じ

2H振 20 2 16 11 16 40

取得『エンブレム「花」』

購入「名馬」

購入「使いやすい調理器具セット」

入門「ウォーディアル流竜騎神槍」

秘伝「疾駆一倒」

秘伝「疾駆一倒Ⅱ」

購入「サイドファング」

入門「ファルネアス重装馬闘技」

秘伝「猛虎突撃の型」

入門「クーハイケン強竜乗法」

秘伝「天馬は華麗に大空を舞う(ダンシングペガサス)」

秘伝「天馬は華麗に大空を舞うⅡ(ダンシングペガサスⅡ)」

秘伝「巨象は大地を踏みしめて耐える(ブロッキングエレファント)」

秘伝「巨象は大地を踏みしめて耐えるⅡ(ブロッキングエレファントⅡ)」

専用化「フライパン(ヘビーメイス)」

専用化「ノーマルランス」

専用化「サイドファング」

称号「生き残ったもの」

25

60

5

50

20

30

30

50

20

50

20

30

20

30

50

50

50

452 1042

<大切なもの>

エンブレム「花」

エンブレム「交差した剣」

エンブレム「架け橋」

エンブレム「筆」

<備品>

冒険者セット

着替えセット

使いやすい調理道具セット

テント

マナチャージクリスタル(3点)x5

マナチャージクリスタル(3点)

魔香草x10

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

熱狂の酒x2

保存食(1週間分)x25

陽光の魔符ランク1x4

陽光の魔符ランク2

月光の魔符ランク1x2

月光の魔符ランク2x3

魔晶石(3点)x3

<予備装備品>

ブリガンディ

<破壊>

巧みの指輪x4

俊足の指輪x2

<補填>

キーナに

キルトに

〈加工〉

革張り加工：ノーマルランスx7

革張り加工：サイドファングx3

〈売却〉

<騎獣関連>

〈ホース騎獣契約証〉

〈勇将馬騎獣専有証〉

昇格金額

〈エレファント騎獣契約証〉

〈ドルフィン騎獣契約証〉

騎獣用甲冑

メタルホーン

熱狂の飼葉

72674
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