
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

福丸幸太郎（ふくまる こうたろう/偽名）

ソラリス
ソラリス

レネゲイドビーイングD

不詳

生誕

人類への興味

妄想

旅

なし（無職）

男神

36

人間

0
0
2
6

0
0
0
1

1
1
0
1

1
1
2
8

24
4
4
9
18

1 8
1 1

UGN 1

【甘い言葉※人間用】
100↑

【甘い言葉】
100↑

交渉
交渉
交渉
交渉

8r+8
11r+8
8r+8
11r+8

0
0
7
8

コンセ＋抗いがたき言葉／シーン間、対象が行うあらゆる判定ダイス-LV個

コンセ＋抗いがたき言葉＋絶対の恐怖／装甲無視／シーン間、対象が行うあらゆる判定ダイス-LV個

0 0

神格＜ディエティ＞
人間

都築京香
慈愛
有為

偏愛
猜疑心

16

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセ：ソラリス

絶対の恐怖

神の御言葉

抗いがたき言葉

麗しの容貌

快楽の香気

★

0

1

1

2

7

7

1

★

★

-

1d10

-

2

2

3

4

2

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

-

-

-

単体

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決(交渉)

対決(交渉)

対決(交渉)

-

↓100

RB

RB

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを+LV個、侵食率基本値を＋５

シーン間、精神を使用した判定の達成値を+[LV×２]

C値-LV

攻撃力＋LV　装甲無視

攻撃力+[LV×５]　１シナリオ３回

シーン間、対象が行うあらゆる判定ダイス-LV個

「人間の幸せのためなら、私、なんだってします！」

貧乏神のレネゲイドビーイング。
人間から神と呼ばれ、最初の内はあがめられていたのだが、
友達になった人間に尽くせば尽くすほど、なぜかその家は次々と貧しくなってしまう。
いつの間にか「貧乏神」と呼ばれるようになり、人間たちから煙たがられるようになってしまった。
人間と友達になりたいのに、なかなか友達になってもらえなくて悩んでいる。

※甘い言葉（抗いがたき言葉）と快楽の香気で人間を堕落に導き没落させていってるのだが、彼はそのことに気づいていない。

―――――――――――――――

「苦しかったら１日くらい仕事なんて休んだっていいじゃないですか」
「あなたはよく頑張りました。これ以上は頑張らなくてもいいんです」

仲良くなった人間を抗いがたき言葉で全力で甘やかすため、堕落していった人間は数知れず。
逆にこの言葉の誘惑に抗い、奮起し、頑張ったごく一部の稀有な者だけは自然と富を得ている。
貧乏神の逸話の中に「富を得た者の話」があるのはこのため。

―――――――――――――――

＜その他メモ＞
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