
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リック＝ルーク

タビット

魔動機師

11

8900

第六感

♂ 10歳

予知夢を見た事がある/2歳
投獄された事がある/6歳
飛空船に乗った事がある/10歳

8

5

9

3 20 31 + 5 6

2 2 12 2

3 5 13 2

7 12 24 4

17 16 42 7

7 15 31 5

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

11

10

10

10

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

牽制攻撃

鷹の目

武器習熟S/ガン

武器の達人

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-286

1-280

1-281

3-212

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

リカント語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

オウルビジョン

ラビットイヤー

ビートルスキン

デーモンフィンガー

リカバリィ

スフィンクスノレッジ

スケイルレギンス

ストロングブラッド

トロールバイタル

帽子(革製)を専用装飾品

リングピアス(銀製)を専用装飾品

50

50

1790 1890

0

0

0

11 17 13 13

マナコート 1

0

6

6

カルネージ
装填数4発、射程2(40m)、初期装填弾は通常弾3発と活性弾1発

2H 15 17 11 24

冒険者セット

アウェイクポーションx10

魔晶石(3点)x125

マギスフィア(小)x3

マギスフィア(大)x5

弾丸x125

活性弾x125
陽光の魔符x25
月光の魔符x25
保存食x10
白炎玉x10

36250

3 12 36 0 6 59

17 0 15 16 63

魔動機術 10 17

帽子(革製)

リングピアス(銀製)

狩人の目

マギスフィア(小)

マギスフィア(大)

大きな手袋

バレットポーチ

バレットポーチ

イレブン式「宗匠の魔紋」改三

大きな手袋

お気に入りの銀色のリングピアス

魔物知識判定失敗時、対象のレベルが分かる。成功時には命中力判定+1

魔動機術の行使に必要

魔動機術の行使に必要

本来よりも必要筋力が５超過する武器や盾を装備できる、価格も両手セット価格

弾丸を合計24発まで収納。

弾丸を合計24発まで収納。

器用度に+5、壊すと器用能力B+2

本来よりも必要筋力が５超過する武器や盾を装備できる、価格も両手セット価格

信条：差別(否定)・知恵(肯定)
矜持/執着：自分の生命、利益を優先する
冒険に出た理由：なりゆき
学ぶことが大好きなタビットの男の子。
親が悪い組織の幹部であり(今は逮捕されている)、そんな親から組織で働けるようにと魔動機術と銃の扱いを叩き込まれていた。
6歳の頃、組織で働いている時に、組織全体が捕まると言う予知夢を見る。その予知夢は的中し、組織のメンバー全員は皆投獄されることに
なった。(親も含む)
組織の中でもかなり罪が少なかったため、10歳頃に投獄先から飛空船で違う大陸へと渡され、釈放された。
釈放されて、金に困っていたが、組織にいる時に覚えた魔動機術と銃のセンスをギルドの人に見いだされ冒険者となり、金を稼いでいる。
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