
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アニス・アカガネ

ウォーロード

ハンター

ウォーリア

チューシ

ドラゴネット

闘士

19

女

20

渡来

好奇心

36
12
3

15

30
10
3

13

9
3
1

4

8
2
0

2

6
2
1

3

30
10
0

10

9
3
0

3

225

144

5

ウーツスピア

ドラゴンヘルム
剛神の鎧

フォースバックラー
sword　of Despair

至近 41 0 0 0 -3 0

－2 6 2 0（－1）
－2 18 1 0（－2）
1 11 0（－1）

13 0 4 0 10 7 20
6 3 2 2

1 15
19 41

1 39 15 6 35

5 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
異次元バック

ランチボックス
ベルトポーチ

ポーションホルダー
やさい
にく

キャップライト
毒消し
HMPP
EXHPP

EXMPP
GHPP
GMPP

ビーストブラッド
戦士の環

戦王の武器飾り
万能薬
唐揚げ

調理道具
古いマント（名馬）

1573109

108

ドラゴネット：アンスロック

バッシュ

カバーリング

アームズマスタリー・槍

ボルテクスアタック

ウェポンガード

スマッシュ

バーサーク

クールランニング

カバームーブ

ハイパーゲイン

ストラグルクラッシュ

アームズロジック・槍

オーバードライブ

★

★

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

1

4

２（４）

4

5

3

４（8）

10

判定の直前

メジャー

DR直後

マイナー

マイナー

メジャー

武器 単体 命中

シナ1　判定＋1d

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

槍命中＋１ｄ

いつもの

sl×5ダメ　シーン継続

バーサークのデメリット打ち消し

ダメージ＋筋力

バッシュを二回使用　二回目にダメージ+2d

槍命中＋1d

バーサークの効果中命中＋1d

（5＋3＋2）ｄ＋41＋20＋20＋15＋25＋4＋5＋筋力＋（筋力）＝130＋筋力＋筋力



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アニス・アカガネ バーストスラッシュ

パーフェクトボディ

バイオレントヒット

ハイボルテージ

グレートバースト

クリエイトフーズ

ファストイート

シェフズハンド

エレメンタルシェフ

マスターシェフ

ハンターウェポン

ワイルドパワー

ドラゴンアーム

ドラゴンアブソリュート

ドラゴンアンガー

ホバリング

エレメンタルパワー

1

1

1

★

2

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

10

５

2

クリンナップ

セットアップ

セットアップ

クリティカルの時相手の防御0

シナ１　HP20で復活　行動していないなら未行動

ボルテクスアタック再使用　シナ１

ダメ＋sl×４

食料を消費し同レベルの料理を生成

食料・料理を使用

器用判定＋sl×2

選択した属性ダメ＋１ｄ　風

HPを回復する料理の効果時　BS全快

選択したアイテムに「種別：狩猟　重量＋2　攻撃力＋３　行動修正－１」

筋力基本値　精神基本値

白兵ダメを選択した魔法ダメに変換する　風

自身を選択した属性に　属性ダメ＋1d　風

シーン1回　ダメ＋4d

飛行状態になる

風　属性ダメsl×４



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アニス・アカガネ レジェンド

イモータルブラッド

ドラゴンソウル

エンゲージリミット

フェイス：グランアイン

スティグマ

トレ器用

トレ筋力

ファーストエイド

イミューンウェイト

バイタリティ

オンスロート

ゴッデスブレス

ベアアップ

ダークストーク

フックダウン

フェイバリットフィールド　

マシンアーマー

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

９

８

3

武器攻撃力＋sl×３

シナ1　f1　戦闘不能をHP１Dで復活

シーンsl＋１　判定前　＋１ｄ

ダメ＋２

f1消費　判定終了後達成値＋1d

HP＋CL

シナ１　十字

ダメ＋2

精神＋1d

シーン1回

飛行状態
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