
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白峰真依子(しらみね･まいこ)

バロール
ウロボロス
キュマイラ

ストレンジャーズ

20代

素体

名家の生まれ

憎悪

喪失

防衛隊員

女

34

黒崎剛道

1
2
4
1

1
0
0
0
0

1
3
4
1

326
9
9
14
28

1 6 1

四輪 ストレンジャーズ2 1

　　 0

0 0

1:『D/変異種:ウロ』
2:『ありえざる存在』
3:『ありえざる存在』
4:『不滅の妄執』
5:『憎悪:怨念の一打』
6:『憎悪:怨念の一打』
7:『憎悪:怨念の一打』

『変異暴走:憎悪』
[Em/ストレンジャーズ特殊戦闘服]
[Em/ARショットガン]
[Em/オーバーマインド]

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセ:ウロ

赤:アタックプログラム

80%:白:クレイジードライブ

瞬速の刃

80%:黒の咆哮

D/120%:オールマイティ

青:形状変化:速

D/アクティベイト

リミテッドイモータル

80%:拡散する影

ターゲットロック

L/攻性変色

憎悪:黒の凶星

★

0

1

1

2

1

2

1

3

3

1

2

2

2

2

-

1d10

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

セット

セット

セット

視界

-

-

-

-

武器

-

-

視界

視界

視界

シーン

自身

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

シンドロ

<白/射>

シンドロ

<白/射>

シンドロ

効果参照

-

↓100

80%

80%

D,120%

D

LIMIT

アージ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[下限7]C-lv(4)

達成値+lv*2(8)

[暴のみ]攻撃力+lv*4(20)

ダイス+lv+1(5)

攻撃力+lv*4(20)　ダイス-2

[判定]Ef失敗不可　Ef軽減不可　シナリオ1回

行動値+lv*3(18)/シーン

達成値+[消費HP]/MP　lv*3(18)まで

HPlv*2(8)回復

[上限20]達成値+lv*[ダイス]/MP　ダイス-【精神】まで

[対象のみ]攻撃力+lv*3(15)/シーン

[合:タゲロ]タゲロ攻撃力+lv*5(25)　[自]暴走

[対象のみ]攻撃力+lv(5)D/ラウンド

「貴様……私に、私に命令をするなアァァッ!!」

ストレンジャーズの極秘隊員。普段は後方支援のオペレーターを装っているが、
実際は対大型ジャーム戦闘に特化して調整を受けた狂戦士。
テンペストとの「高侵蝕兵士」――所謂"ジャーム兵士"の共同研究の一環。
殆ど洗脳である精神強化手術を受けており、直接の上官である黒崎剛道以外の命令を受け付けない。
ジャーム同士が争う裏の大会があると知ったストレンジャーズ & テンペストの命令で、
戦闘データ収集のため送り出される。

ストレンジャーズに於けるジャームの定義とは
「知性のない暴れ回る個体」であり、
つまりストレンジャーズでの彼女は"ジャーム"としては扱われていない。

★白峰真依子(しらみね･まいこ)【バロ/ウロ/キュマ】
【肉体】1【感覚】3【精神】4【社会】1
<白兵>1 <運転:四輪>2 <射撃>6 <RC>1 <情報:ストレンジャーズ>1
【HP】326【行動値】9(10)【侵蝕率】300%(D+7,Lv+3)
//d = ダイス
//od = 背徳
//装甲 = 3
命中中央値:57 + 34(ダイス) = 91
ダメージ期待値:120 + 11d10 + 10d10(命) = 235



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

白峰真依子(しらみね･まいこ) 80%:時間凍結

E/加速する刻

E/加速する刻Ⅱ

120%:ワームホール

憎悪:獣の誓い

憎悪:灰:オースドウェポン

背徳の理

再生の王錫

赤河の支配者★E

異形の加護★E

120%:虚無への回帰

120%:黒星招来

120%:魔獣の証

E/蘇生復活

脱皮する蛇

E/状態復元

紫:デビルストリング

120%:虚:アナザーセルフ

E/生命増強

E/毒もつ獣

1

2

2

1

2

2

2

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

3

★

イニシア

イニシア

イニシア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

視界

視界

視界

至近

至近

視界

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

80%

(E)

(E)

120%

アージ

アージ

120%

120%

120%

追加行動　HP20消費　シナリオ１回

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(2)回[lv補正なし]

追加行動　ラウンド1回、シナリオlv(2)回[lv補正なし]

被ダメ時　[上限:最大HP]同じダメージを与える[カバー時不可]　シナリオ1回

被ダメ時『[対象のみ]攻撃力+lv*5(25)/シーン』

被ダメ時『[対象のみ]攻撃力+lv+1(6)D/シーン』

与ダメ時『ウロEf判定ダイス+lv*2(10)/シーン』

回復Ef使用者　HP回復lv+1(6)D回復

ダメージ-1D+lv*2(8)

[同:ダメージ軽減Ef]効果量+3D　ラウンド1回[暴:制限なし

[重圧可][Ef]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可]ダメージ0に　シナリオ1回

[重圧可]HPlv*10(40)で蘇生　シナリオ1回

[重圧可][死亡可]HP1で蘇生　シナリオ1回

蘇生時　[暴以外]バステ・任意Ef解除　シナリオlv(4)回

被バステ時　バステ回復　HP5*[数]点失う

[制限:-]オートEf打消し　シナリオlv(4)回

いつでも　Ef1つ　回数回復　シナリオ1回

HP+lv*30(300)

与ダメ時『重圧・硬直・邪毒3』
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