
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

力石邦彦（りきいし くにひこ）

ソラリス
オルクス

UGN支部長C

3５

憤怒

名家の生まれ

妄想

UGN:力の暴走

力石カンパニー代表取締役

男性

31

0
1
2
5

0
0
1
0

1
0
0
2

1
1
3
7

25
5
5
10
20

1
1 1 3

UGN、噂話、裏社会ダイス+22 2 1 2

覚醒
昇華(80%)

栄達

　　
　　
　　

0
0

導きの華４(要７)
導きの華+狂戦士+要の陣形１２

導きの華+狂戦士+戦乙女の導き１１

0 0

起源種
霧谷雄吾
錦織凪紗

譲治＝バルトレッティ
蝶々夫人(禍岐戦役)

力石愛(チカ)

親近感
尽力

好意
友情
慈愛

食傷
悔悟

劣等感
不安
悔悟

コネ：UGN幹部(UGN)
コネ：噂好きの友人(噂話)
コネ：情報屋(裏社会)

22 19

ワーディング

リザレクト

導きの華

要の陣形

妖精の手

狂戦士

力の法則

奇跡の雫

戦乙女の導き

癒しの水

元気の水

地獄耳

★

0

5

3

3

3

3

1

1

3

★

★

-

1d10

4

3

4

5

4

6

2

２

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

3体

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80%

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

次メジャーアクション判定達成値+Lv×2

シナリオ×Lv回、対象３体に変更。

判定ダイス後、その一つを10に変更。シナリオ×Lv回

メジャー判定のクリ値-1(下限6)ダイス+Lv×2

1ラウンド1回ダメ判定前にダメ+(Lv+1)D

シナリオ1回戦闘不能回復。体力Lv×5回復

メジャーのダイス+Lv、攻+5

HP「(Lv)D+【精神】」点回復

疲れの取れる栄養満点の水が作れる。

広範囲の出来事を見聞きする事が出来る。

才能育てよ、求めろ力
力が欲しくばくれてやる
さらなる扉のその先へ
悲しみ超えて産声上げろ！
【覚醒】

80↓　コスト2　判定値10
80↑　コスト7　判定値12+判定4d10　ｸﾘ値‐1(下限6)
100↑  コスト7　判定値14+判定6d10　ｸﾘ値‐1(下限6)　力の法則／ダメ＋6d10
150↑  コスト7　判定値16+判定8d10　ｸﾘ値‐1(下限6)　　　　　／ダメ＋7d10

PC3
ソラリス×オルクス
【ジャバウォック】
未購入→オーダーメイドスーツ(着ぐるみ)装甲12行動‐1
80↓　コスト4　判定値10
80↑　コスト9　判定値12+判定8d10　ｸﾘ値‐1(下限6)
100↑  コスト9/13　判定値14+判定10d10　ｸﾘ値‐1(下限6)／ダメ＋6d10
150↑  コスト9/13　判定値16+判定12d10　ｸﾘ値‐1(下限6)　／ダメ＋7d10
「戦乙女の導き：至近：コスト２
80↓ダイス+1攻+5　80↑ダイス+2攻+5　100↑ダイス+3攻+5」
【コスト】
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