
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンシエント・エレドナット CL19

ソーサラー

ファランクス

メイジ

ウォーロック

エルダナーン

魔術師

19

女

この話は

大成功

好奇心

19
6
1

7

12
4
1

5

21
7
0

7

36
12
3
1
16

10
3
1

4

30
10
2

12

12
4
0

4

121

232

5

精霊剣：火[1/片/6]
S1ドラゴンシールド◆知力
S1ドラゴンヘルム◆増幅
S1ドラゴンメイル◆飛行

ビーストハンド
竜爪の耳飾り

大騎竜

至近 25
10 5 -2

-2 3
-5 8

2 1

5 0 7 0 12 11 12
20 20

5 45
5 20 0 23 18 9 32

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
16 16 2
16 16 2
16 16 2

◆知力のクリスタル
◆増幅のクリスタル
◆飛行のクリスタル

図解ソーサラーの秘術
古代竜の心
虹の輝き
大騎竜
霊水

★サービス★
ボグシーチ料理

グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション
グレートＭＰポーション

グレートHＰポーション
グレートHＰポーション
グレートHＰポーション
グレートHＰポーション
グレートHＰポーション

-92580061

15

マジックセンス

★セットアップ★

エレメンタルウェポン

ドラゴンチェンジ

★イニシアチブ★

フォワードムーブ

★ムーブ★

マジックブラスト

ファランクスクラッシュ

★レガシー★

ソードマジック

★マイナー★

エンハンスブレス

チェンジファング

★

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

-

3

5

3

3

3

5

6

3

パッシヴ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾚｶﾞｼｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

-

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

精霊剣

作成時に知力基本値+3

セットアップ：使用する際に｢種別：精霊剣｣のアイテムからひとつ選択する。あなたは装備している｢種別：精霊剣｣のアイテムをすべて失い、選択したアイテムを装備する。部位に別のアイテムを装備していた場合、それらを装備していた場合、それらを装備から外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。

《チェンジスケイル》か《チェンジファング》を同時に使用する。 この効果により、《チェンジスケイル》《チェンジファング》がセットアッププロセスで使用可能となる。

イニシアチブ：戦闘移動を行なう。この移動では突入のみ行なえる。

｢タイミング：メジャーアクション｣｢対象：単体｣の｢分類：魔術｣の｢対象：単体｣を｢対象：範囲(［《マジックブラスト》のSL×2］体｣に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

攻撃のダメージに+【知力】

対象に白兵攻撃。命中は魔術判定で行う。攻撃後離脱。

取得する際に属性からひとつ選択する。《エンハンスブレス：地》のように記述し、武器攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。この効果はシーン終了まで持続する。選択した属性ごとに別のスキルとして扱う。

攻撃のダメージに＋[SL×4]する。 この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】を3点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

CL1取得◆メイン（メイジ）…ファイアロード1,2　ファイアボルト／サブ（ウォーロック）…エレメンタルウェポン　ソードマジック

★判定メモ★
2d+ 魔術判定
2d+25 《ソードマジック》 <火>魔法ダメージ

★★
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンシエント・エレドナット CL19 ★メジャー★

ホーリーウェポン

ダブルキャスト

ファイアボルト

★特殊なタイミング★

マニフィカート

マジックフォージ

ブーストフォース

バリアントマジック

リゼントメント

★クリンナップ★

フォージチャージ

★パッシブ★

ファイアロード

コンセントレイション

ファランクススタイル：知力

エレメンタルパワー：火

アーマーアデプト

スタイル：ウェントス

ドラゴンファクター

レガシーサイン

マジックノウリッジ

1

5

2

1

1

1

3

3

2

1

1

1

1

5

1

1

5

5

5

1

1

1

4

15

6

6

3

-

12

-

10

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

DR直前

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

飛行

メジャー：ダメージ増加。武器攻撃のダメージに+[SLx3]。シーン終了時まで持続。クリティカル：コスト0

取得している｢タイミング：メジャーアクション｣の｢分類：魔術｣をふたつ使用する。 同じ魔術を2回使用してもよいし、別々の対象でもよい。

<火>魔法攻撃。2d+10

《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》と同時：使用したスキルの効果に「攻撃の命中判定に+1Dする。」を追加する。

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その魔法攻撃のダメージを＋[(SL×2)D]する。

[SLx20]点以下の任意の【MP】を消費する。《マジックフォージ》の効果に、消費した【MP】1点につき+2する。

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行なう｢分類：魔術｣と同時に使用する。そのスキルの効果に＋5Dする。

魔法攻撃と同時：魔法ダメージに+[CLx10]

そのシーンですでに使用した《マジックフォージ》の使用回数を1増やす。

<火>魔法攻撃のダメージ+[SLx4]

魔術判定+1D

パッシブ：装備できる防具の重量制限を選択した能力基本値に変更する。 《イクイップリミット》など装備品の重量制限に修正を与えるスキルは、選択した能力基本値に修正を与えるようになる。 また、防具の｢クラス制限｣にかかわらず装備することができる。

取得する際に属性からひとつ選択する。《エレメンタルパワー：地》のように記述する。選択した属性の魔法ダメージを与える攻撃に有効。攻撃のダメージに＋[SL×4]する。選択した属性ごとに別のスキルとして扱う。

装備している防具ひとつにつき、攻撃のダメージに＋SLする。 ｢装備部位：全身｣の防具を装備している場合、ふたつ装備しているものとして扱う。

攻撃の対象が飛行状態ではない時に有効。攻撃のダメージに＋[SL×4]する。 ただし、他の《スタイル：～～》が取得できなくなる。

《エンハンスブレス》の効果中に有効。取得している《アースブレイカー》《ウォーターマスター》《エリアルセイバー》《ファイアロード》《ミッドナイトサン》の｢効果｣の｢魔法攻撃｣を｢攻撃｣に変更する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンシエント・エレドナット CL19 トレーニング：知力

インテンション

マジックスピナーⅠ

デストロイヤー

トレーニング：精神

フックダウン

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

フェイス：グランアイン

ストームソーサリィ

ファーストエイド

ベアアップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

16

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ - 自身 自動成功ｼﾅﾘｵ1回

知力基本値+3

【最大MP】+20

オブジェクトに対するダメージ+2D

精神基本値+3

攻撃のダメージ+2

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の｢分類：魔術｣を「対象：十字(選択)」「射程：1Sq」に変更する。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

幸運基本値+3
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