
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴォルテックス

バナレット

シーフ サムライ

ネヴァーフ

錬金術師

23

男

忠誠

32
10
0

10

18
6
2

8

35
11
4
3
18

9
3
0

3

12
4
1

5

34
11
1

12

6
2
0

2

303

180

5

勇士の斧
ヘビーシールド
ミスリルヘルム

リンメルプレート
スターポイントアーマー

豪傑の証

ガードシンボル

至近 1 32 -5
23 0 -3
10 1

2 17
12

1 5
8 0 18 0 12 23 15

15 5 5 29 15
1 25 8 5 3 25
11 72
10 40 25 80 47 18 55
11 72
2 2 2

5 5 2
8 8 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

大騎竜
戦士の環
漆黒の星

魔導剣増幅器
リムブースト・トメタル
リムブースト・リフレクス

異次元バッグ
ポーションホルダー
EｘHPポーション
GHPポーション
HiMPポーション

EｘMPポーション
GMPポーション
キャップライト

銀の香炉
理力符

守護の呪符
転移の呪符

耐毒符

ウェポンケース

1213964

0

アダマント

バッシュ

ランナップ

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

グランディア

アグランダイズ

ハイスピード

パワーブレイク

ヘビーアタック

ワイドアタック

ラッシュ

ボルテクスアタック

ユニット：カースド

アニスゼティク

★

5

★

★

★

5

1

1

1

1

1

★

★

1

★

-

4

３

-

１２

５

５

４

６

８

４

６

-

５

６

パッシヴ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

グランディア

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

効果参照

効果参照

命中判定前

DR前

-

武器

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シーンンSL回

シナリオ1回

シーンSL回

ラウンド1回

作成時に物理防御力+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

戦闘移動か離脱を行う。封鎖時不可

HPを[CL×１０]点回復しバステ全回復

HPを最大HPまで回復

武器攻撃のダメージ＋５D　シーン持続

あらゆる命中判定＋１D　ダメージ＋[SL×３]

マイナーアクションのスキル使用可能

武器攻撃のダメージ＋[SL×３]　ダメージで対象に[スリップ]付与

白兵攻撃のダメージ＋[武器の重量]

命中判定＋[SL]

白兵攻撃時宣言　ダメージ＋[移動力]

武器攻撃時宣言　ダメージ＋[CL×１０]　対象単体化

ダメージを与えた対象に任意のバッドステータス付与（強度２）

ダメージを与えた対象に[縛鎖]付与

アダマント
アームズマスタリー：斧
バッシュ２
ストライクバック１
パワーブレイク１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴォルテックス

制空結界印
障壁結界印

ディストラント

ストライクバック

カバーリング

カバームーブ

トゥルーアイ

インバルネラブル

エンカレッジ

エフェクトスキップ

インテリジェンス

アームズマスタリー：斧

アブストラクターマスタリー

ライディング

バタフライダンス

アブストラクター

ツインギミック：刀

ヒューズエッジ

アックスアデプト

パワーアーム

シールドスラム

グラディエイト

ジャストディフェンス

アンチマジック

★

1

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

６

４

２

４

４

-

６

１０

-

DR前

リアクション

DR前

カバーリング

DR後

DR後

イニシアチブ

判定前

判定前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

武器

至近

４ｓｑ

単体

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1回

シーンSL回

メインプロセス１回

シーンSL回

メインプロセス1回

シナリオ１回

シーン１回

シナリオ３回

ダメージを与えた対象に[恐怖]を与える

白兵攻撃に対して命中判定を行い、成功で[CL×５]点のHPロスを与える。対象の攻撃は命中する

行動済でも[カバー]を行え、行動済にもならない

カバーリングの射程を４ｓｑにする

ダメージに対して[武器の攻撃力／２]のダメージ軽減

あなたが受ける予定のダメージを０に変更する

対象は即座にメインプロセスを行い、行動済となる

スキル、バッドステータス、トラップによって減少した判定のダイス数を打ち消す

判定＋２D

斧の命中判定＋１D

魔導剣の命中判定＋１D

騎乗状態でのあらゆる命中、回避判定＋１D

回避判定＋１D

武器１つの種別に[魔導剣]を追加

[魔導剣]の種別に[刀]を追加

[魔導剣]の重量＋３攻撃力＋５行動修正－３

斧のダメージロールに＋５

装備部位：両の武器を右手か左手のみで装備可能

白兵攻撃のダメージ＋[盾の重量]

武器の命中判定のマイナスを消す

防具の回避修正のマイナスを消す

魔法防御＋５



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴォルテックス ハイパーシールド

パーフェクトシールド

ファイナルガード

ブーストダッシュ

アフターイメージ（女王への誓い）

ギガンディックブロウ（封印）

ホースバトラー

金剛不壊

不屈の闘志

バーストスラッシュ（異才）

ストラグルクラッシュ

アスレチック

アルケミーノウレッジ

イミューンウェイト

エンラージリミット

イクイップリミット

ファーストエイド

ベアアップ

インテンション

スティグマ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

★

3

★

5

★

1

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

１０

-

10

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

ムーヴ

命中前

効果参照

パッシヴ

イニシアチブ

パッシヴ

メジャー

メジャー

判定後

至近

至近

自身

単体

単体

自動成功シナリオ1回

シーンSL回

メインプロセス1回

シナリオ１回

シナリオ１回

魔法防御＋[盾の物理防御]

盾の物理防御＋[SL×３]

インバルネラブルの使用回数を1回増やす

騎乗状態の移動力＋１５

命中、回避＋１D

ダメージ＋１０

３D+器用で命中、ダメージ（SL）D＋CL×３　貫通ダメージ

スキルやアイテムの効果で防御、魔防を０とみなさなくなる

HP＋[SL×１００]

両手武器でクリティカルしたら防、魔防０扱い

バッシュで2回攻撃、同じ対象、2回目＋２D

登攀や跳躍の筋力判定＋１D

錬金術に関する知力判定＋１D

防具の移動修正のマイナスを消す

所持品の重量制限を[筋力基本値×２]にする

装備の重量制限＋５

難易度１０の器用判定成功で対象をHP1で復活

スキルのリアクションでの精神判定＋１D

最大MP+CL

判定の達成値＋１D　フェイト１点消費

筋力基本値＋３

器用基本値＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴォルテックス トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

フェイス：ブリガンティア

マシンアーマー

マシンリム

フックダウン

ビジランテ

ホースマンシップ

★

★

★

★

★

★

★

★

5

３ クリンナップ 自身 ｼｰﾝ１回

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３

精神基本値＋３

リアクションの達成値＋１

物理防御＋２　魔法防御＋１

筋力、器用、敏捷基本値＋１

ポーションを１個即座に使用

隠密の対決＋１D

回避＋SL　騎乗状態のみ
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