
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ニートリッヒ・フルスベルク

ナイトメア

魔動機師

8

1600

異貌、弱点[属性:**]

男 19

血縁者と死別した事がある
何度も同じ夢を見ている
裕福な家に生まれた

9

9

12

7 1 2 19 3

5 14 2

1 4 14 2

4 1 14 2

11 6 2 31 5

10 4 26 4

シューター

マギテック

セージ

8

7

6

鋭い目

武器習熟/ガン

精密射撃

武器習熟II/ガン

射手の体術

2120

221

218

221

2121

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

300 300

0

0

0

8 11 10 10

ソフトレザー 7

10

3

3シューター

ジェザイル

ジェザイルスナイパー
射程50m、装填3、ダメージ+1

2H

2H

10

12 2

11

13

10 16

15

弾丸x999

魔動核

3 14 42 10 3 38

11 0 10 12 47

魔動機術 7 12

キャスケット

ターゲットナイトゴーグル

首飾り

マギスフィア（中）

マギスフィア（小）

バレットポーチ

フローティングスフィア（大）

知力の腕輪

器用度腕輪

装着中にターゲットサイトの効果を得る

金属製の鍵がついている

オプション：グレネード、ショックボム

オプション：クリティカルバレット

24発

オプション：クイックローダー、アンチミサイルフィールド

○経歴
魔動機師の一家であるフルスベルク家の一人息子。
母親はニートリッヒ出産時に他界。
父からは大切に育てられた。
フェンディル生まれだが、4歳の時にナイトメア差別の無いと噂の
キーストンへ親子でやってくる。
しかしキーストンで起きた事件により父親は死亡。
その後孤児用の学園で常にトップの成績を収め続けるも、
傲慢な性格とナイトメアであることからいじめを受ける。（嫉妬もあっただろう）
8歳の時にキーストンを飛び出し、周辺の村を転々とする。
勉強については天才だったが、その他は何もできないので餓死しかけるが、

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

