
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

青鹿 朋弥（あおしか ともや）

バロール
ブラックドッグ

UGNエージェントA

23歳

渇望

80安定した家庭　父

憎悪

00記憶喪失　記憶の中の誰か

男

37

27借り　295pヨハン

2
2
3
1

1
0
0
0

1
0
0
0

4
2
3
1

31
7
7
12
24

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

PC1　２人目のけんご君
PC2　香莉ちゃん

PC4　ソニア
PC5　才子先生
１人目のけんご君
マスターマインド
けんご君復活を邪魔するヤツ

連帯感
友情
慈愛

親近感
友情 憤懣

敵愾心
敵愾心

4

ワーディング

リザレクト

時の棺

ライトカスタム

重力の手枷

孤独の魔眼

マグネットフォース

グラビティガード

スタンシールド

電磁バリア

サードウォッチ

灰色の庭

ディメンジョンゲート

タッピング&オンエア

偏差把握

★

0

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

1

★

-

1d10

10

-

5

4

2

3

2

2

2

オート

気絶時

ｵｰﾄ

常時

mj

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｾｯﾄ

視界

-

視界

-

武器

視界

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

自身

単体

単体

自身

-

単体

自動

自動

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

シーン１回、エフェクト止める

肉体・感覚D+2（侵食+2）

命中＞シーン中の全判定-2D

攻撃を範囲から単体へ。カバー☓

至近で庇う

3d10　グラビティガード　至近でガード+LVD　＝ガード5D

至近で反射ダメ

監視カメラで状況把握

R中、行動値-[lv*3]

ｻｰﾄﾞｳｫｯﾁと組合せると体の負担が大きい

キミはUGN本部内にいた頃、PC2と同僚だった。
現在のキミは本部からPC1の支部に出向し、監査やメンバーのスカウトをしている。
……と言ってもテレーズブルム付きのキミは、支部のメンバーから煙たがられることもない。

ある日、支部の倉庫でPC1と2が一緒に写った写真をみつけた。
PC1とPC2が、別々に語っていた「思い出」の意味がわかったキミは、
おせっかいと、いたずら心と(ひょっとしたら、その他の微妙な心と)が抑えきれなくなり、
PC4の報告事項への対応に、
PC1と2を同時にアサインするよう、テレーズに要望したのだ。
-----------------
カクテル言葉：カルーアミルク　臆病／悪戯好き
一人称「俺」、ゆるふわ敬語、下の名前呼び。
役職名は仕事を実感したり認めた人に対して改まりたい時に。
愉快犯だし楽しいことが大好きで人が悪いけど、仕事柄それなりに世話焼き。
よく喋りよく騒ぐけど、戦闘中は言葉少なめでガードに徹する。

サンダーソニアに出されるちょっかいは基本的に片っ端からガードする。
感情育成中は本人の自由意志のが大事なので、今はあまり縛りすぎないようリードはゆるふわ。
「そもそも逃げたいって思わせたらダメだよね」
-----------------
PC4　ソニア　サンダーソニア（SS1177）PC3部下
PC2　香莉ちゃん　ヘタマイト　薬品系研究員
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

青鹿 朋弥（あおしか ともや） 人間発電機 ★
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