
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

納骨堂 かろん

オルクス
ハヌマーン
ノイマン

UGNチルドレンB

11

無知

心の色：デイドリーム

妄想

童話：幽霊の宝物

小学生

女

29

衣装：

1
2
2
3

0
1
0
0

0
0
0
1

1
3
2
4

24
8
8
13
26

2 1
1

魔法（UGN相当）
噂話

3
3

「ゴーストアシスト」1+2+7
「ファントムアシスト」2+4+7
「ゴーストアドバイス」2+7

　　
　　
　　

0 コスト：11。対象3体。C値-1、ダイス+「アドヴァイスLv」、達成値+「導きの華Lv*2」
コスト：11。対象3体。C値-1、ダイス+「アドヴァイスLv」、達成値+「導きの華Lv*2」
コスト：8。C値-1、ダイス+「アドヴァイスLv」、達成値+「導きの華Lv*2」

防弾防刃ジャケット 6 3 - -

3 0

父
母

木之本唯鈴
“ 超イケてる魔女 ” ブラック・マリーゴールド 好奇心 猜疑心

情報収集チーム

8 0

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

妖精の手

風の渡し手

援護の風

ウィンドブレス

アドヴァイス

ドクタードリトル

仕組まれた幸運

★

0

2

3

1

2

4

2

4

★

★

-

1d10

3

4

4

3

2

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

オート

オート

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

視界

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

3体

単体

単体

Lv+1

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を3体に変更。シナリオLv回。

対象が次に行うメジャーアクションの達成値を+「Lv*2」。

シナリオLv回。対象の判定ダイスの出目を1つ10に変える。

シーン1回。対象を「Lv+1」体に変更する。

ラウンド1回。対象が判定を行う直前に使用。判定ダイスを+Lv個する。

《援護の風》の達成値+「Lv*3」

次の対象の行動にC値-1、ダイス+Lv個。

世界中の言語や動物との意思疎通が可能。

因子を仕込んでごく限定的な幸運を引き寄せる。

月虹町に昔からある墓地を管理する家の一人娘。
内気な性格でとてもおとなしい少女。
血筋のせいか霊感が強く、普通の人には視えない「何か」が視えている。
その「何か」に友達として接しているようで、時折虚空に向けて話しかけたり、頼まれたのか突拍子もない探し物をして街中をうろついている。彼女と「何か」
たちは互いに助け合って暮らしているようだ。
学校の友達との関係は概ね良好。彼女が「何か」に頼まれた探し物を面白がって一緒に手伝ってもらうこともある。
彼女の魔法は周囲に対し、彼女にしか見えない「何か」の影響を強くするものであり、「彼ら」にアドバイスをもらったり、仲間の行動を手助けしてもらったり
する。
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