
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

サムライ ルイネーター

31

49
16
4
6
26

43
14
1

15

41
13
0

13

10
3
0

3

8
2
2

4

12
4
1

5

7
2
0

2

394

198

18

ベンノアックス(人器一体/ｻｸｾｼｮﾝ/ﾚｼﾞｪﾝﾄﾞ)
ベンノアックス

瘴気の眼
ベンノメイル
ベンノの力帯
セインの絆

1 78 -2
-2 32 -2

-1 33 0 0
-2 25 10

5 5

15 0 13 0 5 17 31

1 4
16 78
13 32 10 64 20 17 31
14 110
4 5 2

4 4 2
15 15 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
異次元バック

戦王の武器飾り
戦士の環

リムブーストリフレクス

1363449

0

ジャイアントグロース

バッシュ

アームズマスタリー:斧

ｽﾏｯｼｭ

ｴﾝｸﾞﾚｲﾌﾞﾄﾞ

ﾊﾞｯﾄﾞﾌｫｰﾁｭﾝ

ﾌﾞﾚｲｶｰﾌﾞﾗﾝﾄﾞ:白兵

ｱｰﾑｽﾞﾛｼﾞｯｸ

ｸﾛｰｽﾞｺﾝﾊﾞｯﾄ

ﾊｲﾎﾞﾙﾃｰｼﾞ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

ﾊｲﾊﾟｰｹﾞｲﾝ

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

3

1

5

4

10

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

武器

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

C時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

武器

20m

自身

単体

自身

単体

自動

命中

自動

自動

ｼ1

封鎖

S3

超大型を得る。攻撃dmg+2/ﾏｲﾅｰで解除宣言かｼｰﾝ終了まで

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

攻撃dmg+300(CL*10)

EPを14点獲得。

対象がｸﾘﾃｨｶﾙ時EP2消費。それを打ち消す。判定の達成値はそのまま。

白兵dmg+3D/ﾌﾞﾚｲｶｰﾌﾞﾗﾝﾄﾞの取得EPが14になる。

命中+1D

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞ内白兵dmg+2D

武器dmg+(4*SL)

武器の攻撃力を倍にする

武器dmg+【筋力】

6600FF

◇ステータス判定
26+2D>=0　【筋力判定】
15+2D>=0　【器用判定】
13+2D>=0　【敏捷判定】
3+2D>=0　【知力判定】
4+2D>=0　【感知判定】
5+2D>=0　【精神判定】
2+2D>=0　【幸運判定】

◇ラウンド開始時

◇セットアップ
《ジャイアントグロース》[SET/自/自/-/5][《超大型》を取得し、攻撃のDMG+2。ﾏｲﾅｰで解除orシーン終了まで持続]@2
:JG=2

SET≪セインの絆≫ﾀﾞﾒｰｼﾞ減少【筋力】(26)/R終了まで※《アイテムマスタリー》適用、ｺｽﾄ-2
:HP-18

《シニスター》[SET/自/自/-/-][HP回復を行う。FATE使用上限(2)以下のFATEを消費。消費したFATE1点ごとに【HP】を[CL×2]点回復する。]ｼｰﾝ１回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾌｧｽﾄｾｯﾄ

ﾊﾞｲｵﾚﾝﾄﾋｯﾄ

ﾊﾟｰﾌｪｸﾄﾎﾞﾃﾞｨ

ｵｰﾊﾞｰﾄﾞﾗｲﾌﾞ

ｼﾞｬｲｱﾝﾄﾌｫｰｽ

ﾛﾝｸﾞｱｰﾑ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:斧

ﾊﾞｰｻｰｸ

トレーニング:筋力

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

クローズオフ

デストロイヤー

シニスター

トレーニング:幸運

トレーニング:精神

トレーニング:感知

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅠ

ﾌﾞﾛｳｽﾄﾗｲｶｰⅡ

ﾊﾞﾄﾙﾃﾞｽﾄﾛｲﾔｰ

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

ﾑｰﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

戦闘不能

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾌﾘｰ

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼ1

ｼ1

S1

ｼ1

ﾏｲﾅｰをﾑｰﾌﾞで使用する

ﾎﾞﾙﾃｸｽ回復

戦闘不能を回復しHPを(SL*20)点にする。未行動だった場合、行動済にならない。

ﾊﾞｰｻｰｸの効果に命中+1D

Gｸﾞﾛｰｽ時:武器dmg+6

Gｸﾞﾛｰｽ時:白兵射程5m

dmg+(SL*3)/ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

封鎖からの離脱に対するﾘｱｸｼｮﾝ+1D

オブジェクト破壊時のDMG+2D

Fを上限以下消費。HPをCL*2回復

F1消費。ｽﾗｯｼｭﾌﾞﾛｳかいふく

F1消費。武攻対象ﾘｱｸｼｮﾝ-1D

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄの物防魔防-10

HPやMPを消費rすることで効果を発揮するｱｲﾃﾑを使用するとき、そこで消費するｺｽﾄ-2（最低1）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オウルアイド

フックダウン

サクセション

1

1

1
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