
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プクリン

プリースト

バード

アコライト

セージ

ふうせんポケモン

コピーポケモン

14

♀

？

渡来

好奇心

11
3
0

3

6
2
1

3

7
2
0

2

24
8
1

9

9
3
1

4

29
9
3
3
15

21
7
2

9

97

129

5

レーメ音楽隊の杖S1[防塁]
セイントシールドS1[飛行]

レーメ音楽隊の帽子S1[精神]
レーメ音楽隊の制服S1[詩人]

レーメ音楽隊の外套
レーメ音楽隊の楽器

-1 4 -1
8 -3
3
4
3

3 0 2 0 15 6 8

2 4
3 0 2 18 15 2 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
EXMPポーション
EXMPポーション

万能薬
万能薬

祝福の花
拡声の石
真紅の杯
転送石

崩壊の角笛
崩壊の角笛
崩壊の角笛
崩壊の角笛
崩壊の角笛

火狐の紅玉

27964029

20

フェイ：リャナンシー

リフレクター（プロテクション）

ハイプロテクション

バリア

ダイウォール（アフェクション）

いやしのはどう（ヒール）

ヒールオール

おみとおし（エンサイクロペディア）

コンコーダンス

スピリチュアルウェポン

ファイトソング

★

5

5

★

★

1

★

3

1

★

★

1

2

★

★

3

4

8

パッシブ/メイキング

DR直後

パッシブ

パッシブ

DR直後

メジャー

《ヒール》

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

ー

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体※

自動成功

自動

魔術

自動

自動

魔術

自動

1/MP

アコライト/シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオ[SL+1]回

シナリオ1回

呪歌判定+1d

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《プロテクション》の効果に+[5+SL*3]する

《ハイプロテクション》５で取得可能。メインプロセスで複数回行われる攻撃に対して、1回ずつ《プロテクション》を使用できるようになる、ただし1回のDRには1回しか使用できない

対象が受けるダメージを0にする。

対象のHPを3D+CLx3回復。クリティカル：ダイスロール増加

《ヒール》と同時に使用。《対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更する。

エネミー識別をセットアップで行う。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」全てを対象にエネミー識別を行える。

対象の武器攻撃のダメージに+10。シーン持続。クリティカル：コスト0

対象が既に使用した「シナリオ～～回」のスキルの使用回数を1増やす。

だんりょくせいに すぐれた からだは おおきく いきを すいこむと どこまでも ふくらんでいく。
2ひき よりそいあうと おたがいの けがわが きもちよすぎて はなれられなく なってしまう。

ウルトラホールでエリンに飛ばされてきたやせいのプクリン。
なんか面白そうなのであちこち回ってる。
旅の途中で出会ったレーメ音楽隊に入れてもらった。

実はミュウツーによって作られたコピーポケモンの1匹。

●プクリン用ハンドアウト
コネクション：ライネン・ナハトムジーク
関係：同士
　キミは人を楽しませることを心情とする国境無き楽団、レーメ音楽隊に所属している。ライネンは同じくレーメ音楽隊に所属しているフィルボルの女性で、キ
ミにとっては仲間とも言える存在だ。
　ある日、ライネンはキミにサヴァン祭の話を告げる。それは毎年第１０の月の末日に、神聖ヴァンスター帝国内で開かれる祝祭であるらしい。
　祝祭。いかにも楽しそうな響きだ。キミは好奇心に導かれるまま、神聖帝国へと向かうことにした。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プクリン

転移の呪符
転移の呪符

防塁のクリスタル
飛行のクリスタル
精神のクリスタル
詩人のクリスタル

ハイMP*3

ジョイフルジョイフル

ディスコード

ディバインフォース

ハイパーボイス（ラウドボイス）

ガルドル

フォルテ

アンプロンプチュ

グレープパイン

リトライアクト

パトロナイズ

シルバリィソング

リンク効果：レーメ音楽隊装備

ホムンクルス

モンスターロア

エンチャントウェポン：無

ハンズオブライトI

エンラージリミット

アニマルエンパシー

アイデンティファイ

3

5

★

1

★

★

5

1

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6(7)

3(4)

20

4(5)

1(4)

1(2)

6(7)

10

10

3

メジャー

DR直前

DR直前

メジャー

効果参照

効果参照

判定の直前

メジャー

効果参照

判定の直後

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

20m

至近

20m

至近

単体※

単体

単体

範囲

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

呪歌

自動

自動

呪歌

自動

自動

自動

精神

自動

魔術

自動

魔術

自動

シーンSL回

ラウンド1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

アコライト

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。クリティカル：コスト0

対象の攻撃のダメージに+SLd

支援対象が行うDR直前に使用。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+[CL*5]する。自身を対象にできない

対象にスリップを与える。

「対象：範囲」の「分類：呪歌」と同時に使用。「対象：範囲（選択）」に変更する。

BSを与える「分類：呪歌」と同時に使用。その効果に「対象にSL×3のHPロスを与える」を追加

判定の直前に使用。その判定を呪歌判定で代用判定する。

情報収集を精神判定で行う。その判定に+1dする。

CL10以上で取得可能。対象が行う判定の直後に使用。その判定を振りなおす。ダイス数は変更されない。拒否可能

対象が行う攻撃の命中判定の直後に使用。その命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を粉う。成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

呪歌判定に+1d

呪歌判定+2d（5個装備）

フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとにMPを[CL]点回復する。

識別判定+1d

対象が行う武器攻撃のダメージを無属性魔法ダメージに変更。シーン持続。

効果をダイスで求める「分類:魔術」に有効。フェイト1点消費しダメージ軽減を行う「分類:魔術」に+1dする。効果はｼｰﾝ終了まで継続

携帯品の重量制限が[筋力基本値×2]になる。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。

鑑定判定+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プクリン クリアバスケット

マジカルハーブ

トレーニング：精神

ファーストエイド

ハンズオブライトII

トレーニング：幸運

ネイチャーサバイバル

★

2

★

★

★

★

★

7 メジャー

アイテム

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

魔術

器用

自動 アコライト

携帯品の重量制限に+[知力基本値]シナリオ終了まで持続。

このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

精神基本値+3

Ft1点消費、ヒールがセットアップで使用可能に。

幸運基本値+3

自然の中で生きていくための知識や技術について知っているかの知力判定+1d。
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