
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夢羽(むう)

キュマイラ
ノイマン

不良学生(BC)C

16

無知

有名人

殺戮

逃走

JK♡

女

37

いいひと:赤金夏

3
0
3
2

1
0
0
0
0

3 6
1
3
2

35
5
5
10
20

6 2 1
1

ベース 裏社会
UGN
BC

5 1
2
5

エレキベースKIRITANIモデル
「コートを脱いで」(セットアップ)

80↑
120↑

白兵
　　
　　
　　

6r+3
0
0
0

1 4 BCP51
獣化+知性(+ハンティング) 8(9)

獣化+知性+フルパ(+ハンティング) 12(13)
獣化+究極+知性+フルパ+殺戮(+ハンティング) 19(20)+4d10

0 0

野生本能 "ビーストハート"
霧谷 雄吾
赤金 夏

恋慕
信頼

偏愛
隔意

メモリー:母(感情:遺志)
メモリー:フレーム滝沢(感情:感服)
エンブレム:エレキベースKIRITANIモデル

デコ
ソーシャルサービス

デモンズシード
コネ:UGN幹部
ウェポンケース

思い出の一品:母の結婚指輪

4 0

ワーディング

リザレクト

武芸の達人 3

フルパワーアタック 3

ブリッツクリーク 1

完全獣化 3

知性ある獣 1

ハンティングスタイル 3

究極獣化 6

殺戮の獣牙 3

CR:キュマイラ 3

獣の力 5

獣王の力 1

復讐の刃 3

軍神の守り 1

★

0

3

3

1

3

1

1

6

3

3

5

1

2

1

-

1d10

-

4

4d10

6

2

1

4d10+1

6

2

2

3

6

2

オート

気絶時

常時

セットアップ

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

視界

-

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

-

↓100

-

80↑

120↑

-

-

-

120↑

殺戮/120↑

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

〈白兵〉達+[LV*3] 暴走時適用不可 BCP64

R中攻+[LV*5] 行0になる EAP61

組み合わせ不可 MPを行う 行動済にならず行動済でも使用可 シナリオ1回 EAP94

シーン中【肉体】判定ダイス+[LV+2]個 EAP57

《完全獣化》と組み合わせて使用 武器使用可になる EAP59

戦闘移動 離脱可 複数エンゲージを突っ切れる シーンLV回 EAP60

《完全獣化》効果中に使用 攻+[LV]d 装+10 シーン終了or《完全獣化》解除まで持続 EAP62

R中白兵攻+[LV+2]d HP-5(失う) シナリオ1回 RUP23

組み合わせた判定のC値-LV(下7) EAP127

攻+[LV*2] EAP58

《獣の力》の効果を「攻+[LV*4]」に変更 BCP60

自身が攻撃対象に選ばれたリアクション直前に使用 リアクションを放棄し白兵攻撃を行う C値-LV(下7) 対象はリアクション不可 EAP60

カバーリングを行う 行動済時可/行動済にならない 1回/MP EAP58

「人の恋路を邪魔するヤツは、猫に喰われて死んじまえ！」
- - - - -
□生い立ち
クラブ･メイヘムでバウンサーを請け負う女子高生。
家がベイシティの開発に出資していた会社を経営していた。開発が順調だった頃は至極平和な日々であったが、開発計画の頓挫と共に没落。母を喪った上、父の
変貌に耐え切れなくなり家を飛び出す。
その後は行くあてもなくシティを彷徨う日々が続く。幸い気付かない内にオーヴァードとして覚醒していたらしく、街で絡んでくるチンピラ連中共のことは返り
討ちにしてやった。オーヴァードという概念を知らなかったため、自己を守ろうと拳を握ると、気付いたらさっきまでピンピンしていた連中が足元に転がってる
、私って強い！みたいな感じ。
腕っぷしが強ければ生きていける社会であることが幸いし、生きるために必要なものやことについては十分事足りた生活を送っていたが、やがてどうしようもな
い孤独感が襲ってくる。自分の居場所がどこにもないこと、両親という唯一の強固なつながりを失ってしまったこと。それらに身を磨り潰されていく感覚から逃
げるように、喧嘩に明け暮れていた。
そんな中出会ったのが霧谷雄吾である。無茶な戦い方をしてボロボロになって、それでも満たされなくて、耐え切れなくて、自然と足が向いた港に偶々居たとか
、その程度の偶然。しかし彼女にとって、あの場で彼に会えたことは人生を別ける転機であり、言うなれば運命だった。
特段深い話をしたわけではない。ただ、行き場も生きる意味も見失い、全てを終わらせたがっている彼女をUGNが保護しただけ。よくある、それだけの話であっ
たが、彼女は確かに彼に救われた。そのときから殆ど一目惚れに近い感情が芽生え、今日までそれを恋愛感情として抱き続けている。
現在はメイヘムでUGNの依頼を受ける代わりに住居などを提供してもらって生活している。

□性格･容姿等
ザ･イマドキのJKって感じ。昔はテンプレ「いいところのお嬢様」みたいな感じだった。そちらが素であるため、現在はかなりキャラを作っているわけだが、決し
て無理はしておらず、寧ろ望んでその姿でいるためそこにマイナス感情はない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夢羽(むう)

「身体にクリームを塗って」(メジャー)
80↑
100↑

160↑(アージ込)
「塩を揉み込んで」(オート)

80↑
100↑

160↑(アージ込)

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

6r+12
6r+12
6r+12
6r+12
6r+12
6r+12
6r+12
6r+12

24
39
48

57+15d
4
19
24

29+15d

CR+獣+王 7

復讐 6

チェンジ 1

ラストアクション 1

至上の毛並み 1

体系維持 1

猫の瞳 1

1

1

1

1

1

3

5

-

-

-

オート

オート

常時

常時

常時

至近

至近

至近

至近

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

100↑

100↑

-

-

-

対象:単体の攻撃対象を自分に変更させる R1回 EAP93

戦闘不能直後に使用 MPを行う 行動済可/行動済にならない MP終了時まで戦闘不能処理が起こらない シナリオ1回 EAP94

ふつくしい…… (けもののすがた) EAP63

ふつくしい……(にんげんのすがた) EAP63

シーン中暗闇の中を見通すことができる EAP63
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