
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エンゲラ

アコライト

ウォーリア ブラックスミス

ネヴァーフ

魔術師

7

男

44

出世

強制

19
6
1

7

22
7
2

9

7
2
1

3

9
3
1

4

7
2
0

2

16
5
1

6

6
2
0

2

72

75

5

イスキアスピック
ボーンシールド
ラウールの兜
クィルブイリ

セレスチャルポイントアーマー
高位聖印

戦士の環

至近 -2 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 8 0 -2 0

-1 3 0
8 0
6 3

9 0 3 0 6 5 12
5

1 1
7 14
9 1 2 26 14 2 12

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4

バックパック
ベルトポーチ

小道具入れ
祝福の花
戦士の環

冒険者セット
キャップライト

ランチボックス
野菜*5

ポーションホルダー
毒消し*3

HPポーション*3
MPポーション*14

消費金額
戦利品枠

101226

18

テクニックマスター

プロテクション

ヒール

アームズマスタリー：打撃

ファイアスミス

ハンマーストライク

アックスマスター

アックスアデプト

アフェクション

アンチマジック

クイックヒール

シールドストライク

シールドスラム

マジックノウリッジ

ファーストエイド

★

5

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

-

-

3

-

-

-

-

5

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

20m

20m

-

至近

武器

-

-

20m

-

-

-

-

-

至近

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

-

魔術

命中

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

器用10

1/MP

打撃使用

打撃使用

斧使用

斧使用

シナリオ１回

シーン１回

盾装備

盾装備

器用基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL×3]点回復。

武器攻撃の命中+1Ｄ

50G消費。武器攻撃のダメージ+[SL×3]、シーン終了まで

武器攻撃。ダメージ+[SL]D

武器攻撃の命中+3

武器攻撃のダメージ+5

ダメージを0に

魔防+5

ヒールを使用する。

武器を使用した命中判定+[SL]、白兵攻撃のダメージ+[SL×2]

白兵攻撃のダメージ+[装備している盾の重量]

魔術に関する知力判定+1D

対象の戦闘不能をHP1で回復

鉱山経営者でありイスキアス組合の責任者。
かつて経営していた鉱山で大規模な事故が発生。多くの労働者が犠牲となった。
彼は「同じ労働者として」遺族との交渉に臨んだが、彼を待っていたのは管理責任を怠った「経営者」への憎悪と暴力だった。
凶弾は彼の片目を奪い、また、今にもその家族を捕らえ"交渉"の材料としようとしていた。

彼に"責任"を果たさせようと詰め掛ける者、それを煽り利益を得ようとする者、それらから娘を守るため、彼は自分の家族を安全な場所へと移し、己の行き先を
教えることなく旅立った。

新たな土地。未知の鉱脈。そして、そこに住まう健やかなりし労働者たち。
そこで新たな事業を成立させ、雇用を創出し、利益を生む。
そうすれば、遺族への賠償も、就業先を失った鉱夫たちの受け皿も、用意することができるだろう。
彼らは怒っているだけだ。怒りは永遠のものではない。

ただの一度も逃げ出さなかった。今回だって逃げてきたのではない。
だから今回も、正しくあれ。

イスキアスの鶴嘴
恩恵
　イスキアスピックを取得する。
束縛
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンゲラ マジックキャンドル

イミューンウェイト

ベアアップ

サクセション

オピニオン

トレーニング：筋力

1

1

1

1

1

1

6

-

-

-

-

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

-

-

-

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

自身

魔術

-

-

-

-

-

エリアの明度を２か３に変更する。シーン終了時まで。

防具の負の移動修正を+-0に

スキルリアクションの精神判定+1D

武器か防具１つの攻撃力か物防か魔防を+1

説得の精神判定+1D

筋力基本値+3
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