
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

タジャンカ

ドワーフ

戦士

11

480

暗視、剣の加護/炎身

男 45

なんかの大会で優勝したことがある
大きな失敗をしたことがある
まだ恋をしたことない

4

11

5

11 13 28 + 2 5

1 4 9 1

8 15 34 + 2 6

10 12 33 5

3 11 19 + 2 3

16 15 36 + 1 6

ファイター

フェアリーテイマー

レンジャー

エンハンサー

11

8

9

2

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

防具習熟S/金属鎧

マルチアクション

2122

2122

2123

2123

1-292

1-282

1-281

1-281

1-282

1-292

交易共通語

ドワーフ語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャツアイ

ビートルスキン

11 16 12 17

0

0

0

ミスリルプレート 27 -2

10

12

4

17ファイター

ダイノジョー

ヴォ―ジェ
振って攻撃するときのデータ、売却

イグニダイト加工

2H

２H

24

34

16

16

12 20 49

11 20 64

3 16 48 10 17 83

0/× 0 16 17 63

妖精魔法 8 11

ラル＝ヴェイネの羽冠

ラル＝ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

ラル=ヴェイネの肩掛け

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

宝石ケース

怪力の腕輪

ＭＰを9消費して１Ｄが５，６の場合追加で主動作が行える

装備その他を増やす

防護+1、遠隔攻撃を引き寄せる

補助動作もしくは戦闘準備で属性を一つ選び耐性を得る。

専用化

冒険に出た理由　倒産した　
ある人生の目的を達成するために、ストイックな人生を送ってきた。
恋をすることもなく、ただその目的のために淡々と進んでいくことによって、
ついに大会を優勝するまでになった。
オルリアは、その目的のための上司的な存在。
彼女の目標である、王になることを目指し倒産もしたが精力的に頑張っていく。
それが彼の今の進むべきき行く道だと自覚している。

スライムブースト（赤） 1Rの間　防護点を使用して（最大5）命中もしくは追加ダメージに変換することが出来る



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

タジャンカ

冒険者セット

着替えセット

保存食1週間

宝石15レベル

サバイバルコート

魔晶石5点x10

フェアリードロップx4

マナチャージクリスタル5点

宗匠の腕輪x5

魔香草x29

スカーレットポーションx5

トリートポーションx10

デクスタリティポーションx5

アンチマジックポーションx5

魔香水x5

陽光の魔符+1x3

月光の魔符+1x3

ハルバート

コートオブプレート

疾風の腕輪

ブリガンディ

セービングマント

宗匠の腕輪

魔晶石5点x6

魔香草x11

団子代

1897

100

100

50

50

50

50

100

100

50

50

50

50

477 877
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