
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

明日葉 日和(あしたば ひより)

モルフェウス
ソラリス
オルクス

情報屋

外見20代後半

忘却

待ち望まれた子

飢餓

その日暮らし

情報屋

女

31

同行者:敷浪 常夜

1
2
1
4

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
1
5

23
5
5
10
20

1 1
FH 5

Saddlers
Glovers(80↑)
Fullers(100↑)

Prompt

　　
　　
　　
　　

0
0

0

器+華(+要) 次のmj判定ダイス+3個,達+8 6(9)
器+華+狂(+要) 次のmj判定ダイス+5個,達+8,C-1(下6) 11(14)
〃 次のmj判定ダイス+8個,達+10,C-1(下6)
砂+霊 判定ダイス+3個,攻+8 R1回 6

0 0

古代種 "エンシェントレネゲイド"
敷浪 常夜
南沢 修漣

純愛
有為

疎外感
脅威

コネ:UGN幹部
コネ:噂好きの友人

コネ:情報屋
コネ:要人への貸し

思い出の一品
情報収集チーム

ナイフ

10 0

ワーディング

リザレクト

アクセル 4

仮初の器 2

導きの華 4

要の陣形 2

狂戦士 2

砂の加護 2

砂塵霊 2

イモータルライフ 1

快楽の香気  1

地獄耳 1

★

0

4

2

4

1

1

2

2

1

1

1

-

1d10

1

2

4

3

5

3

3

効果

-

-

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

単体

単体

3体

単体

単体

単体

自身

効果

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80↑

-

リミット

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

R中行+[LV*2] EAP113

対象の次のメジャー判定ダイス+[LV+1]個 EAP82

対象の次のメジャー達+[LV*2] EAP100

対象変更 シナリオLV回 EAP97

対象の次のメジャー判定ダイス+[LV*2],C値-1 EAP117

対象の判定直前に使用 判定ダイス+[LV+1]個 EAP83 R1回

攻+[LV*4] BCP63

戦闘不能直後に使用 2d点で蘇生 侵+回復分 シナリオ1回

快楽物質を散布する エキストラを集めたり気絶させたりできる EAP119

領域内で起きている全ての事象を把握する EAP103

□生い立ち
古代種に感染したフリーのオーヴァード。
何時覚醒したか、そも何時からこの世に存在しているかはもう覚えていない。一番古い記憶は約200年前。
白い髪に白い瞳、白い肌――現代ではアルビノと呼ばれるそれも、昔は今ほどの理解が及んでいなかったため、行く先々でやれ神の子だ何だと好き放題言われて
は、時に祀り上げられ、そして時に迫害された。勿論神のような能力など持ち合わせていないのだが――長い時を生きてきたことにより、およそ人間が可能なこ
とは何でもできた。最適解を導き出し、実行し、時には人を動かす。乞われるままに叡智を与え、救われる人間が出る度、彼女の神聖さはより一層説得力を増し
、畏怖の対象となる。
行き過ぎた才は時に不幸を招くということを身をもって理解しているので、同じ場所に居続けることは意図的に避けている。一定期間滞在し、何かを成したら、
その場に居た人間の記憶を操作して自身に関する情報を消し、姿を晦ます。そしてまた世界中を気儘に渡り歩くという行為を繰り返してきた。千波市もその流れ
で辿り着いた場所のひとつであるが、珍しく気に入ったのか、自身のスタンスを崩してまでかれこれ十年以上住み続けている。
千波市に来て暫くはUGNエージェントとして活動していた。事件発生率はそこそこあるものの大して忙しくない点を気に入っており、偶にはのんびり過ごすのも
良いだろう、程度の意識。その折に出会ったのが敷浪である。
敷浪とは仕事上のパートナー。戦闘スタイルの噛み合いが良く、頻繁に同じ現場に駆り出されていた。それなりに交流もあり、親密な関係を築いていた――彼がF
Hエージェントとして行方を晦ますまでは。この一件の直後、UGNを辞め、以降単独で彼の居場所を探し続けている。辞めた理由は単純に彼を探すために組織人
であることが枷になると判断したから。現在はフリーの情報屋として生活している。
情報屋としての仕事は、主にオーヴァード関連のネタを扱っており、自身が敷浪を追うために仕入れた「使えない」情報を、それを欲しがる別の人間に売ってい
る、という感じ。

□性格･容姿等
さっぱりした性格。事実と合理性だけで物事を判断する。諦念混じりの考え方をすることが多い。長い時を生きているが故に、時折尊大で傲慢な言動が目につく
が、本人に悪気はない。
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