
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

最終キャップ仮ボス版ムラード（未完成）

ナイトメア

軽戦士

11

0

異貌、弱点[水氷、銀+2]　欠片13

11

13

6

7 24 42 7

7 24 42 7

6 6 25 4

1 14 2

10 26 42 7

2 8 1

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

アーティザン

アリストクラシー

11

11

9

3

8

5

5

1

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

防具習熟A/盾

回避行動

頑強

マルチアクション

魔法拡大/数

魔法収束

IB34

2120

2123

2120

1-282

1-279

1-279

1-292

1-289

1-291

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

姿勢維持

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

イニシアティブブースト

誤射防止

0 0

0

0

11 18 18 15

0

鈍重な軟弱なコンバットメイドスーツ

ふやけた脆弱なスパイクシールド

10

13

1

2

2

23

2

1

3フェンサー

栄光無き過敏なOM+3イグニタイト銀製ヘビーフレイル+2

ふやけた脆弱なイグニタイト銀製スパイクシールド+2
行使判定+1　1回だけ自動成功を振り直す　1属性からの被ダメ+2

1H

1H

18 1

13

19

18

8 17 28

8 17 18

冒険者セット

スカウト用ツール

MCC10

528620

3 44 132 23 3 62

12/× 17 13 12 41

真語魔法 11 20

野伏のセービングマント

ブレードスカート

スマルティエの風切り布

インテリアニマルサック抵抗失敗時の被魔法ダメージ-4

回避成功時、k10+15@9で反撃

準備･補助から1R間､命中or回避+2(3Rに1回)

▼支援NPC　ムラード　（変幻自在2+ルーンマスターにより、魔法系特技を含めた宣言回数3回）
　▼この支援NPCはラウンド1回の任意の手番、選択した魔法を交えた以下の行動を行います。　各魔法につき戦闘中1回まで。
ただし4R目以降は動けなくなります
　■マルチアクション+魔法+魔力撃　「選択した魔法」→「魔力撃ライロックソード（命中2d+25・k25+49+@8$+2）」→「イグニタイ
ト銀製スパイクシールド+2（命中2d+24・k18+26@8)」
　▼選択可能魔法リスト
　①「ティルダンカル流光魔二条+シャイニングスポット（行使2d+24・対象2体・k40+24@9・抵抗半減・純エネルギー属性）」
　②「魔法拡大/数+スロウ（行使2d+22・対象3体×まで・抵抗消滅・6R間、対象の移動力半減し、手番開始時の1dで3以下なら主動作不可
）」
　③「魔法拡大/数+ライトニングバインド（行使2d+23・対象3体まで・抵抗短縮・6R間、対象は行動判定-2し手番終了時にk20+23@13
の雷属性魔法ダメージ」
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