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セレスティ・エルハイム（愛称：セレス）

ナイトメア

練体師

4

1290

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 16歳

引きこもっていた事がある
魔物を倒した事がある。
冒険の目的：最高の槍を手に入れ、その槍の最高の使い手になるため。
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武器習熟A/スピア
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交易共通語
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妖魔語
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○ ○
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ソフトレザー

バックラー
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0
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7
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0

3フェンサー

ピラー+1：カスタム
オーダーメイド武器：重量強化+１

1H 9 -1 6 8 8 14

冒険者セット

手入れ用の布x3

手入れ用の油

アウェイクンポーション

ヒーリングポーション

救命草

保存食x4
両表の１ガメルコイン
アビスシャード

2344

3 16 48 7 3 31

2 0 7 5 10

母からもらったスカーフ 首筋の痣を隠している。

【設定】
山奥の秘境と呼べる場所にある小さな村の錬体士の一人娘として生まれた少女。
幼い頃は父の教育のもと、山奥に引きこもらされるように修行させられていた事がある。修行中に男料理と称したゲテモノを食べさせられ続
けたので味音痴である。
ある日、村に現れた魔物に対してそばにあった槍で応戦。見事倒す事に成功した彼女は、その時に握っていた槍の感触とそのデザインに感動
し、槍を扱う事に傾倒していく。
やがて成長した彼女は、最高の槍をその手にし、使いこなす事のできる槍使いとなるべく、家族（父親）の反対を押し切って冒険者としての
道を歩み始めた。

基本的に物事に対して正直に向き合い、状況に対してできる事を行う冷静さを持ち合わせている。しかし、目的（槍）が絡むとそれを優先し
てしまう。しかし、目的のために他者にそれを強制する事はない。それは自身が好きな事をしている自覚があるので、他者に何かを強制する
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