
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七倉　三色(ななくら　さんしき)

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントC

32

感染

貧乏

殺戮

大失態

吟遊詩人

男

32

同胞

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
2
0

2
2
5
2

29
9
9
14
28

1
1 1

UGN2 1

ＲＣ
ＲＣ

8r+1
3r+1

1
50

コンセントレイト＋振動球＋バトルビート　装甲無視
コンセントレイト＋振動球＋バトルビート＋マシラのごとく＋疾風迅雷　ドッジ不可装甲無視

0 0

対抗種
保木奏

復讐対象
霧谷雄吾

PC3　根岸絢音
PC1　霧枝那奈
PC2　菜妻響

尽力
執着
有為
信頼
誠意

連帯感

猜疑心
憎悪

不信感
劣等感
猜疑心
脅威

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト;ハヌマーン

バトルビート

振動球

マシラのごとく

疾風迅雷

軽功

空の楽器

★

0

2

3

1

5

1

1

1

-

1d10

2

2

3

5

3

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

‐

‐

シーン

自身

自身

‐

単体

‐

自動

自動

自動

RC

対決

対決

-

↓100

‐

80％

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのメインプロセスの間、ハヌマーンのエフェクトを使用した判定のダイスを＋lv個する。

「攻撃力:＋lv」の射撃攻撃を行う。対象の装甲値を無視してダメージを算出する。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の「攻撃力＋lv＊10」する。ただし判定のダイスー5個。1シナリオ1回のみ。

このエフェクトを組み合わせた攻撃に対象はドッジを行えない。1シナリオにlv回まで。

すさまじい身軽さ

大気を音声、楽器に

軽薄な言動と奇抜な格好の目立つUGN所属のエージェント。素行はあまり良くない。
報酬目当てで動くため様々な現場に駆り出されるが割に合わない仕事は手を抜くため何度も懲罰を食らっている。
保木とは妙な腐れ縁であり現場でよく合うため、そのたびに割に合わない仕事をさせられる羽目になる。
実際のところは過去の戦闘により受けた目の負傷の借りを返すため仇を探す復讐者。
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