
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ニムバス・クライン

シャドウ

戦士

5

-1000

暗視/月光の守り

男 17

命を救われたことがある
神の声を聴いたことがある
己に何らかの誓いを立てている

15

9

3

3 1 19 + 1 3

6 4 25 + 2 4

10 1 20 3

9 18 3

9 12 + 1 2

11 14 2

ファイター

プリースト

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

5

1

2

1

1

武器習熟A/アックス

ディフェンススタンス

頑強

1-281

1-287

1-279

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ヒールスプレー

5 8 9 8

0

0

0

ハードレザー

炎嵐の盾

13

13 1

10

4

1

5ファイター

代弁するヘビーアックス+1 1H両 20 2 10 11 12 25

3 29 87 10 5 50

0/× 6 8 11 19

神聖魔法 1 3

聖印

ウェポンホルダー

俊足の腕輪

アルケミーキット

立寝のレギンス

叡智の指輪

器用の指輪

エミルのお古

生みの親が消息不明となったのちに育ての親であるローランによって育てられ衛兵としての訓練を積んでいる。
かつて両親を失った悲しみを仲間の誰にも負わせることのないようにと、村のすべてを守ると誓いを立てている。
仲のよいナイトメアの幼馴染がおり、15歳になった誕生日の晩の夢で神と名乗るものの声でその幼馴染を命を賭して守れという啓示を受けた
（気がする）
基本的に無口であり、感情表現が薄いところがあるが仲間意識は高く、敵を討つ意識よりも外敵から味方を守ることを至上とする価値観の持
ち主



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ニムバス・クライン

冒険者セット

スカウトツール

アンロックキーx3

アウェイクポーション

携帯食料x2

ヒーリングポーション2

ヒーリングポーション

熱狂の酒

3点魔晶石x5

スカーレットポーション

ウォーターバルーン

コレットに貸し付け

叡智の指輪x2

器用の指輪x2

俊足の指輪

月光の魔符Ⅱx3

陽光の魔符Ⅱx2

マテリアルカードA：緑x10

マテリアルカードB：緑x20

マナポーションx2

2280
0 0
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