
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

UGNエージェントB

素体

実験体

吸血

仲間の死

37

同行者

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

6 1 6
6 3 3

UGN 3

　　 0

0 0

愚者の黄金
天音輪奏

愚者の黄金
「救済証明」

日向紅葉
「約束」
芦屋薫

友情
生きる価値
突き進む
有為
守る
共感

劣等感
賢者の石
振り返る
失望

守らない
無関心

思い出の一品

8 6

ワーディング

リザレクト

こんせ:えんはい

インポン

光の手

サンドシャード

光奪の天使

戦いの予感

神の眼

マスヴィジョン

ペトリファイ

リフレ:えんはい

全知の欠片

ストレンジフェイズ

サポートデバイス

★

0

2

3

1

3

4

3

1

3

3

2

1

1

5

-

1d10

2

3

2

4

4

2

1

4

2

2

5

6

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンド

RC

RC

シンド

シンド

知覚

シンド

RC

シンド

シンド

-

↓100

120

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成（ATK=LV*3+7）

代替特技（RC）

デモンズシードでレベル上げ

DEX上昇

リアクション特技（知覚）

サポートデバイスと変更検討

＜光と闇の目＞を強化

感覚の判定をLV*2、シナ3

「あらいらっしゃい。何？ バカにしに来ただけなら帰ってもらうけど？」
かつて、第三次レネゲイドウォーにおいて、功績を上げたとされる異界来訪者のひとりであり、元ヒーロー。
口は悪いが実力は確かであり、現在ヒーローともヴィランとも違う行動をとっているため、UGNからもマークされている。
ヒーローにはなにか考えるところがあるらしく、甲斐甲斐しく世話を焼くことがある。
本人は「気まぐれだ」としているが、世話の仕方がとんでもなく細かく評価が厳しいので困っているヒーローもいるのだとか。
大人気ヒーロー、桧山廉とは第三次レネゲイドウォーで知り合っていることがあるのか、彼からの依頼には弱いらしい。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

光芒の疾走

クリスタライズ

オリジナルツール

スピードクリエイト

砂の加護

砂塵霊

ジャイアントウェポン

月光の奏者

光の舞踏

フラッシュゲイズ

サイコメトリー

ウサギの耳

1

1

5

1

3

3

1

1

1

3

1

1

1

4

3

2

3

3

2

2d10

シンド 100

100

リミ

移動、シーンLV

LV*3&装甲無視、シナ3

ラウンド中技能1つの達成値+LV*2

イニシアチブで武器錬成、シーン1

判定ダイス+LV+1、ラウ1

＜砂の加護＞で+*4打点上昇

インポンのATK+5、他装備不可になる

ドッジ判定を成功か失敗にする

以降、エンディング後

メモ：インポン+2lv

かわいいね
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