
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アーテル

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

ガンスリンガー

エクスマキナ

護衛用機人/任意

10

渡来

人探し

24
8
3

11

21
7
1

8

8
2
2

4

9
3
0

3

8
2
1

3

18
6
1

7

7
2
0

2

115

76

5

キャリバー
ビッグウォール

セイヴァーオクトヘルムS1
セレスチャルアーマー

魔霧の外套
磁力核

マシンアーマー/オートガード/フェイス
戦士の環/リムブースト2種

10m 3 14 -3
12 0 -5

-1 12 2 0
-2 12 5 -2
0 0 -10 0

8 0 4 0 7 7 16
9 5
3 2 2

11 14
8 0 1 48 11 1 14

2 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット
リビルド権+1
小道具入れ
┗戦士の環

┗炎熱の砥石
┗流水の砥石
┗烈風の砥石
┗大地の砥石

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

——————消耗品———————
ポーションホルダー
┗MPポーション
┗MPポーション
┗MPポーション
┗HHPポーション
┗HHPポーション
HHPポーション
HHPポーション
HHPポーション

毒消し

7411153

35

ランパート

バッシュ

アイアンクラッド

ディフェンダー

マジックディフェンダー

フルディフェンス

カバームーブ

オートガード

セイブアタック

ボルテクスアタック

カバーリング

AM:魔導銃

キャリバー

★

1

5

5

★

★

1

3

★

★

○

★

○

★

★

-

4

3

3

-

5

4

-

4

-

2

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直後

マイナー

パッシブ

フリー

カバーリング

パッシブ

メジャー

効果参照

DR直前

パッシブ

アイテム

-

武器

-

-

-

-

-

-

武器

-

単体

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

シーンSL回

シナリオ1回

防御中1回

魔導銃使用

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃/攻撃ダメージ+[SLD]

被物理ダメージ-[SL×3]

物防+[SL×3]/シーン間持続

ディフェンダーの効果を魔防にも適応

ディフェンダーをフリーで使用

カバーリングの射程を20mに変更

物防+[SL×2]/魔防+SL

武器攻撃/対象にエンゲージしている自身以外のキャラを離脱させられる(拒否可能)

武器攻撃と同時使用/単体※/ダメージ+[CL+10]

行動済みでも対象をカバーできる/未行動でも行動済みにならない

魔導銃の命中判定+1D

キャリバー取得

アクセサリーチェンジ+盾装備変更時
┗物防48/魔防31/回避修正-6/行動値2
【消耗品履歴】
HHPポーション×3
毒消し×1
【売却品履歴】
カイトシールド
マジックシャッター
バイキングシールド
マキナハット
マキナオベルクアート
スタデッドメイル
ガントレット
マキナクーテム
セレスチャルポイントアーマー
勝利の護符
手入れ道具



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーテル

毒消し
毒消し
毒消し
毒消し

——————装備品———————
守護者の剣

セレスチャルシールド
マキナタバールド

豪傑の証
女神のネックレス

サイティングデバイス

ロングバレル

カリキュレイト

アクセサリーチェンジ

ジョイフルジョイフル

ハーデンボディ

アラウンドカバー

スティールクラッド

マシンリム

マジカルハーブ

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

フェイス:ゴヴァノン

トレーニング:筋力

ベアアップ

エンラージリミット

アイテムマスタリー

★

★

★

○

★

1

○

★

○

1

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

4

7

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

アイテム

イニシアチブ

ムーブ

メジャー

DR直後

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

効果参照

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

自動成功

呪歌

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

シーン1回

シーンSL回

防御中1回

4

3

キャリバーで取得した魔導銃の命中修正+2/行動値修正-1

キャリバーで取得した魔導銃の命中修正+1/攻撃力+2/行動値修正-2

イニシアチブにメインプロセスを行う

補助防具と装身具を携帯品にし、携帯品の補助防具と装身具を装備する

行動済みのキャラクターを未行動状態にする

被ダメージ-【筋力】

筋力/器用/敏捷基本値+1

MPポーション×3取得

物防+2/魔防+1

フェイト1点消費/DR直後自身へのダメージを-5

フェイト1点消費/カバーリングと同時使用/複数回攻撃やカバー不可にするスキルを使われていてもすべてにカバーリングを使用できる

物防+1/魔防+1

筋力基本値+3

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

携帯重量制限計算を[筋力基本値×2]に変更

HPやMPを消費することで効果を発揮するアイテムを使用するとき消費するHPやMP-2(最低1)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アーテル ファーストエイド ★ - メジャー 至近 単体 器用
難易度10の【器用】判定/成功で対象の戦闘不能を回復しHPを1にする
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