
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルム・スカラー

メイジ

フォーキャスター セージ

エルダナーン

異邦の血筋

5

男

20

師匠

人探し

7
2
0

2

8
2
0

2

12
4
1

5

18
6
2

8

7
2
2

4

15
5
1

6

10
3
0

3

42

75

5

赤き斜陽の剣

メディテーションマスク
メイジローブ

ジュエルリング
軍学書

至近 0 5 0 0 0 -1 0

2
3

2 0 5 0 6 9 7

2 5
2 0 5 5 6 8 7

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 3
8 8 4
8 8 3
8 8 3

2 2 2

バックパック
ポーションホルダー
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション　
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション

果実
果実
果実

秘策の手紙
冒険者セット

476012

9

マジックセンス

マジシャンズマイト

ナチュラルヒストリー

コンセントレイション

ウォータースピア　<魔術:水>

マジックフォージ

エンサイクロペディア

ウィークポイント

バイタルパート

コンコーダンス

クイックサーチ

チェックメイト 魔術

プロフィラキス

★

1

1

1

1

1

★

1

2

1

1

1

★

2

1

-

-

-

-

６

3

-

8

5

-

5

４

11

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

メジャー

DR直前

セットアップ

セットアップ

ウィークポイント

パッシブ

セットアップ

DR直前

判定の直前

-

-

-

-

20M

-

20M

-

-

-

20M

20M

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

SL体

自身

自身

自身

単体

範囲（選択）

-

自動成功

-

-

魔術判定

自動成功

自動成功

知力

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

--

-

-

シーン1回

-

-

-

セットアッププロセス１回

ラウンド1回

シーンSL回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

エネミー識別の判定に+２D

魔術判定に+1D

魔法攻撃。[2D5]の水属性ダメージ。当たれば[放心]

魔法攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する

即座にエネミー識別を行う

エネミー識別に成功した相手のリアクションに-1D。ラウンド終了まで有効

ウィークポイントの効果を「対象のリアクションを-１Dし対象への攻撃のダメージに+1D」に変更

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべてにエネミー識別を行う。判定は一回だけ行う

<エンサイクロペディア＞とセットアップのスキルを一つ使用する

ダメージ増加を行う。そのダメージに+［（SL）D］する。ダイスは自分が振る。このスキルは自分を対象にできない。

対象の回避判定の時に使用。その判定に+１Dする。さらに回避失敗させる効果を無視する

PL：黒檀の戦士
「『知行合一』。実績をもって学ぶのが師の教えです」
「師匠、どこに行ったんでしょうかね・・・」
アリンディル東方育ちの軍学者。元はただの学者だったが戦術に興味を持ち名のある軍学者であるシュルツに弟子入りする。
が、ある日、同僚の暴走と師匠であるシュルツの失踪の影響で弟子である彼はアリンディルから出ることを余儀なくされた。
現在は両親の生まれ故郷であるエリンディル大陸で失踪した師匠と同僚の暴走の原因である「血に染まった軍学書」を探している。
冷静で自分のペースを崩さない性格。
経験点20点



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルム・スカラー ブランダームーブ

ブラフ

サーチリスク

オピニオン

アイデンティファイ

インサイト

インテンション

1

1

1

★

1

1

1

1

1

1

８

-

-

-

-

-

-

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20M

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

命中判定に-[(SL)D]する

はったりや嘘をつくときの【精神】判定に+1D

危機感知の判定に+1D

交渉や説得などの【精神】判定に+１D

アイテム鑑定の判定に+１D

嘘を見抜くときの【精神】判定に+１D

【最大MP】に+CLする
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