
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月形 キリエ（つきがた -）

エンジェルハィロゥ
ノイマン

UGNエージェントC

29

渇望

天涯孤独

殺戮

汚れ仕事

なんでも屋

男

35

ビジネス

0
3
4
1

0
0
1
0

1
0
2
0

1
3
7
1

29
13
13
18
36

1
1 1

裏社会 UGN2 1

ＲＣ 7r+1

0 0

光使い
育ての親

姫宮由理香
"問いかける鵺(エニグマ)"

純愛
有為
尽力

不安
敵愾心
猜疑心

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：エンハイ

スキルフォーカス

破壊の光

光の指先

マスヴィジョン

代謝制御

真昼の星

★

0

2

2

3

3

3

★

★

-

1d10

2

2

2

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

0

-

視界

-

-

至近

至近

シーン

自身

自身

-

範囲(選択)

-

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

特殊

RC

シンドローム

シンドローム

自動

自動

-

↓100

-

-

-

Dロイス

100

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV

「破壊の光」の達成値+LV*2

攻撃力+2射/1シーンLV回

ダイス+[LV+2]

組み合わせ攻撃力＋LV*5/1シナリオ3回

すごく健康。感情も制御できる

遠くまで見える

人探しや荷物運び、金を積まれれば多少の裏仕事もする「なんでも屋・ツキガタ」の店主。
捨て子だったのをじじいに拾われ実の子供の様に育ててもらった。じじいっ子。
「掃除屋」を名乗るだけあり好戦的で、自分から危険そうな任務に食いついたり力を追求する性格。
イージーエフェクトはなんでも屋の仕事に便利だぞ

一人称：おれ　煮物を作るのがうまい

＝＝＝＝

▼メジャー
1234「掃う閃光＜クリーンブライト＞」
侵食+8/範囲(選択)/攻撃力2/達成値+4
(12+x)DX+5@8

▼メジャー
12345「影一つ残さずに＜パーフェクトクリーナー＞」
侵食+12/範囲(選択)/攻撃力22/達成値+6/100↑
(13+x)DX+7@7
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