
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

錦野 真雪（にしきの まゆき）

サラマンダー
サラマンダー

B.I.N.D.S.部隊長B

25

無知

天涯孤独

飢餓

心の壁

女性

29

4
0
2
2

1
0
0
0
0

4
1
2
2

30
4
4
9
18

1 11
4 31

噂話
B.I.N.D.S.

2
2

冷たい霧のアギト
冷たい霧のアギト（100%）

ＲＣ
ＲＣ

7r+11
8r+11

21
24

ｺｽﾄ10、範囲(選択)、装甲値無視
ｺｽﾄ10、範囲(選択)、装甲値無視

0 0

α因子（アルファ・ファクター）
連続誘拐殺人犯”与作”

幸奈
イオ
千代

同情
親近感
尽力
尽力

脅威
嫌気
隔意
隔意

＜Sep/BC-1A “カラー”＞
Az型変異種

思い出の一品
コネ：須磨葵

コネ：要人への貸し
代替食

10 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

結合粉砕

氷の塔

先陣の火

マクスウェルの悪魔

氷の回廊

スローター

熱感知知覚

★

0

3

5

7

3

5

1

1

1

-

1d10

2

4

4

2

5

1

4

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

-

視界

至近

至近

至近

-

至近

シーン

自身

-

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

-

-

-

効果参照

-

-

↓100

-

ﾋﾟｭｱ

-

-

妄想,120%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

判定ダイス+[Lv]個、装甲値無視

攻撃力[Lv×3]点の射撃攻撃を行う。至近攻撃不可。

そのラウンド間、行動値+[Lv×5]。シーン1回。

自身が行うダメージロールに+[Lv+1]Dか、自身が受けるダメージを-[Lv+1]Dする。ラウンド1回。

戦闘移動距離を+[Lv×2]mし、飛行状態で戦闘移動を行う。

このエフェクトを組み合わせた攻撃で対象を戦闘不能にした場合、飽食度を[戦闘不能にしたキャラクター数]分だけ回復する。このエフェクトを使用したメインプロセスの終了時、飽食度を-1する。シナリオに1回。

■飽食度（サタイエティ・レート）：0
■欠落(心の飢え)：温もり「誰かと一緒にいたい。」
　・代替食：煙草や熱い缶コーヒーなどの、熱を持つもの。
解説：味ではなく、熱を摂取している。これは、熱の中に人の「温もり」を見出しているから。代替食は、熱を持つものなら何でも良いのだが、携帯可能で"一見
異常には見えない"缶コーヒーや煙草を好んで代替食にしている。
■変身
　・トリガー：オイルライターで自身の身体を燃やす
　・咆哮：悲鳴のような獣の鳴き声
　・変身態：白に黒い縞模様の巨大な虎
解説：自身を燃やして炎に包まれる事で、「温もり」への欲求を刺激する事がトリガーとなる。悲鳴に似た獣の咆哮は、心の内に秘めていた孤独感から来る叫び
声であり、変身態の白と黒の体毛は、「誰かと一緒に居たい」と「食べてしまいたい」という相反する欲求を現わしている。温もりに飢えて誰かを喰らえば、そ
の人は冷たくなってしまう。

■設定
B.I.N.D.S.遊撃部隊、"山猫（リンクス）"隊の隊長。
人当たりが良く、面倒見の良い性格なのだが、真雪の過去を知る人物からは"生粋の人喰い"と呼ばれている。

オーヴァードへの覚醒時に人を喰らったため、幼少期は、危険なオーヴァードとして周囲から距離を置かれていた。
罪悪感と孤独感に苛まれる日々が続く中、どうして人を喰ってしまったのかという理由を知りたった。
そして、もう一度人を喰った。その瞬間、飢えが満たされる感覚と共に自身が"生粋の人食い"である事を自覚した。
それが、「バイサズ」として自覚するきっかけとなった。
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