
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

残 里子

キュマイラ
エグザイル

中学生

15(現在25)

命令

犯罪者の子

殺戮

トラウマ

中学生

女性

33

破魔矢 刃紅羅（はまや ばくら）

5
1
0
2

0
1
0
0

0
0
1
0

5
2
1
2

31
5
5
10
20

5 2
1 1

噂話 2

<コンセ>+<血に飢えた跳躍>
↑100<コンセ>+<血に飢えた跳躍>
↑100<コンセ>+<血に飢えた跳躍>+<ジャイアントグロウス>
↑100<コンセ>+<血に飢えた跳躍>+<ジャイアントグロウス>+<ブレインハック>+<聖痕>

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+4
9r+4
9r+4
9r+4

6
7
7
7

6+6
7+9

7+9+2d10
7+9+2d10

C値ｰ2、攻撃力+6+6
C値ｰ3、攻撃力+7+9

C値ｰ3、攻撃力+7+9+2d10、範囲選択
C値ｰ3、攻撃力+7+9+2d10、範囲選択、憎悪付与、侵蝕合計ｰ5

0 0

異形<フリークス>
田中優美(たなかゆみ)

他者
好奇心
憧憬

不安
恐怖

4 4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト(キュマイラ)

ブレインハック

聖痕

骨の剣

ハンティングスタイル

血に飢えた跳躍

完全獣化

ジャイアントグロウス

鋭敏感覚

異能の指先

★

0

2

1

3

1

3

2

1

1

★

★

-

1d10

2

10

0

3

1

4

6

5

ー

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

シンドローム

マイナー

マイナー

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

ー

至近

至近

武器

至近

武器

ー

至近

シーン

自身

単体

ー

自身

自身

単体

自身

範囲選択

ー

単体

自動

自動

シンドローム

白兵/射撃

シンドローム

自動

自動

白兵

自動

白兵

自動

自動

-

↓100

ー

Dロイス

ー

ー

LIMIT

ー

100％

ー

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ｰ2

このエフェクトを組み合わせた攻撃が命中した場合、バッドステータス憎悪付与、対象があなたがシーン内からひとりを選択する、1シーン1回

組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計をー[Lv+2]する(最低1)、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時にHP-5 点する、1シナ3回

シーン間素手のデータを変更、技能<白兵>、命中ー1、攻撃力：+[Lv+5]、G値6、射程至近

戦闘移動を行う、この移動で離脱可能、封鎖の影響も受けない、1シーンにLv回使用可

組み合わせた白兵攻撃のの攻撃力に+[Lv×3]する、隠密状態なら判定ダイス+2個

このシーン間【肉体】を使用したああらゆる判定ダイス＋[Lv+2]個、素手を除くすべてのアイテム装備不可

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃の対象を範囲選択へ変更、攻撃力を+2dする、1シナLv回

体の感覚器官を変化させることによって、犬の嗅覚や鳥の長距離視力などを一時的に手に入れるエフェクト、周囲の状況変化に敏感になり、より広範囲を探索できるようになる、必要なら<知覚>判定

神経系に侵入、相手の記憶を読み取るEE、相手に抵抗の意志がある状態では使用不可

両親は犯罪者、幼いころに施設に入れられて以来そこで育つ
しかし施設でも周囲の人間からも「犯罪者の子供」としてのレッテルを張られ、差別に苦しむ
名前はなく「それ」「これ」などと呼ばれていたが、施設に入る際に便宜上「残 里子(のこりさとこ)」という名前を付けられた
性格は他人に対しての警戒心が強く大きい音や声に弱い、びくびくと臆病

中学校へは登校しているものの、いじめられる為、行ったり行かなかったり
日々繰り返されるいじめとひどい虐待末に覚醒するも、その際暴走、以来半獣半人の姿のまま人へと戻れなくなってしまった事でＵＧＮに保護される形となる
今回ＵＧＮでレネゲイドに関する教育や訓練を受け、訓練の一環として実地訓練を行うために願市支部を訪れた
レネゲイドに対する知識などは着いたが相変わらず、周囲の人間に対しては警戒心が解けない
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