
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カラメル・アールグレイ

エクスプローラー

ダンサー

シーフ

ルイネーター

アルカード

冒険者

12

女

239

放浪者

探索

15
5
0

5

18
6
1

7

24
8
3

11

8
2
0

2

22
7
2

9

9
3
1

4

7
2
1

3

110

105

5

ワイヤードダガ―S1(闇)
伝承武器S1：ジャン・ドゥ(弱体：放心)
ロストデビルズキャップS1（採取）
アボイドクロークS1（封鎖）

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

スペシャライズ、ウェポンフォーカス、ラピッドハンド、ボーパルアーツ、ダガーアーツ、フライトマニューバ
リンク効果、漆黒の星、マグロ、ジェミニカード

至近 -2 15 0 0 0 -2 0
至近 15 0 0 0 0

1 1
1 9
1 2

4
7 0 11 0 4 20 10
5 26 4
3 9 2 1 20
13 50
15 50 20 12 4 23 30

4 12 4

9 9 2
7 7 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2

4 4 2

ベルトポーチ
ドロップポーチ
異次元バッグ

陸マグロ
ランチボックス

----------↓収納↓-----------
野菜
野菜
野菜
野菜
野菜

----------↑収納↑-----------
ポーションホルダー

----------↓収納↓-----------
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

----------↑収納↑-----------
小道具入れ

----------↓収納↓-----------

20090592

40

ナイトウォーカー

ワイドアタック

↓【シーフ】↓

インタラプト

ナイフパリィ

AM：短剣

アンビテクスタビリティ

バタフライダンス

スペシャライズ：短剣

ウェポンフォーカス

↓【ルイネーター】↓

エングレイヴド

ブレイカーブランド：白兵

ナイトロード

バッドフォーチュン

★

1

1

★

★

★

★

1

5

1

1

5

★

1

1

-

4

-

3

-

-

-

-

-

-

-

EP-1

EP-2

パッシヴ

メジャー

効果参照

DR直後

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

-

命中

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

シナリオ1階

短剣/双使用/防御中1回

短剣装備

鞭・短剣装備

-

-

-

-

《エングレイヴド》SL5

-

-

暗闇の影響を受けない。 [暗闇]の影響下でDR+1D

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「タイミング：パッシブ/アイテム」以外のスキルが宣言された時、その発動を打ち消せる。

ダメージ軽減を行う。　物理ダメージに[装備武器の合計攻撃力]

短剣武器の命中判定+1D

両手の装備の攻撃力・修正値・重量などを合わせ、「装備部位：双」の武器として扱う

回避判定+1D

「武器種：短剣」を用いた命中判定・ダメージ＋[SL]

《スペシャライズ》で選択した武器種のダメージ+５

EP+[SL*3+1] シナリオ終了時にEP0でキャラクターロストする

白兵攻撃ダメージ+3D、ただしEPの最大値が「14」になる

[暗闇]下のみ使用可能、[暗闇]の効果を受けず、あらゆるダイスロールに+1D

対象のクリティカルを打ち消し、通常通り達成値を算出する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カラメル・アールグレイ

漆黒の星
ドレスブック

ジェミニカード

----------↑収納↑-----------

MPポーション@3
理力符（闇）@5

万能薬
万能薬
万能薬

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

ハイHPポーション（マグロ）
ハイMPポーション（マグロ）

転送石
ジェーン・ドゥ

アンデッドライフ

↓【バード】↓

ジョイフルジョイフル

ファイトソング

↓【ダンサー】↓

ソードダンス

ダンシングヒーロー

エンカレッジ

【エクスプローラー】

インテュイション

シャドウハイド

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

ツインフェンサー

ダガーアーツ

ボーパルアーツ

↓【その他】↓

誓約：伝説の武具

ファインドトラップ

エリアサーチ

フライトマニューバ―

リムーブトラップ

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

EP-3

-

-

6

-

6

-

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

メジャー

セットアップ

マイナー

判定の直前

イニシアチブ

パッシヴ

効果参照

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

ｰ

20m

20m

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体※

単体※

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

呪歌

自動

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

-

シーン１回

シーンSL回

シーンSL回

短剣・双装備

短剣・双装備

短剣・双装備

-

-

-

-

戦闘不能から【HP】１で復帰する。　ただし行動済みとなる

行動済みの対象を再度行動させる。

対象が既に発動した「使用条件：シナリオｎ回」のスキルを使用回数＋１

ダメージ＋【敏捷】

対象の判定に+１D

未行動の対象は即座に行動を行える。

【敏捷】判定に+１D

回避判定と同時に使用。　回避に成功した場合、攻撃したキャラクターのメインプロセス終了後、メジャーを１回行う（ムーブ・マイナーは行えない）

《ワイドアタック》による白兵攻撃を２回行う。 この《ワイドアタック》はコストを消費しない。

《スペシャライズ》で選択した武器攻撃のダメージ＋【敏捷】

命中判定+１D

回避判定+[SL+2]

ダメージ+[SL*5]

「伝承武器」を獲得する。

トラップの探知判定に+1Ｄ

警戒行動を行えるようになる。 聞き耳に失敗しても相手に気付かれない。

飛行状態の時、回避判定+１

トラップの解除判定に+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カラメル・アールグレイ エンラージリミット

フェンサーⅠ

キャッチアウト

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

インテンション

フリッカースラッシュ

クリエイトダークネス

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

5

-

-

-

12

4

-

パッシヴ

効果参照

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

セットアップ

パッシヴ

-

-

視界

-

-

-

１スクエア

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

-

自動

自動

ｰ

-

-

命中

自動

-

-

フェイト1点

シナリオSL回

-

-

-

短剣使用/シナリオ１回

所持品重量が倍になる

武器攻撃と同時に使用、DRに+[攻撃の対象数]D

対象が「タイミング：メジャーアクション」のスキルを使用したメインプロセス直後に発動可能、行こうそのスキルに対するリアクションに+2D

筋力基本値+3

敏捷基本値+3

【最大MP】＋[CL]

エクスプローラー専用。　対象に武器攻撃を行う

自身のいるエンゲージに「ブラックアウト」の罠を設置する。

リアクションで行う【精神】判定に+１D
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