
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロウ・セイラン＝アマクニ

アコライト

ウォーリア ウォーリア

ドゥアン

騎士

6

女

17歳

義理の親

正義

14
4
1

5

12
4
2

6

12
4
1

5

7
2
1

3

14
4
0

4

13
4
1

5

11
3
0

3

68

71

5

ランシア

サークレット
ダルマティカ

ソリッドブーツ
聖印

A（Lv3)　D（+3）
B（ダイス+1）C（Lv1）

至近 0 12 0 0 0 -2 0

2
6
3

6 0 5 0 5 9 10
9 6

2
8 12

5 20 11 7 10

3 2 2

4 4 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

入金項目
冒険者セット
HPポーション
MPポーション

MPポーション（自分）

540526

12

タフネス

①95/プロテクション

①97/ヒール

①90/カバーリング

①96/クイックヒール

①90/オートガード

①89/アームズマスタリー：槍

①90/ウェポンルーラー

①96/キュア

①89/インビジブルアタック

①91/スラッシュブロウ

①98/ヘイスト

②63/アセティック

①89/バッシュ

①145/ファーストエイド

★

5

1

1

1

2

1

1

1

1

2

1

1

1

1

-

3

4

2

5

5

3

-

3

-

4

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

メジャー

ﾏｲﾅｰ

DR直前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシヴ

メジャー

-

20m

20m

至近

-

20m

-

-

20m

-

-

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

魔術

自動成功

自動成功

魔術

-

1/MP

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

有角族、作成時に最大HP+5

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復 4D+CL×3

仲間の一人を身体を盾にして守る

ヒールをイニシアティブ時に使用可

物防[SL*2]魔防[SL]増加

槍の命中判定に＋1D追加

武器の命中判定に+[SL+1]

バッドステータスの全回復

白兵攻撃の命中に+1D

武器攻撃ダメージ+[SL×2]D

行動値に＋[SL]D

物防、魔防、＋3増加

武器攻撃のダメージ＋[SL]D

主家がお家断絶の危機になったので、剣の腕を見込まれて養子になった男装女子侍
口調は冷静沈着系。心の口調は年相応の女の子ｗ

色々息詰まる生活に、内心鬱屈があったのかどうか
目下、最大の目標は主家の次の跡継ぎを設けること、という理由で
周囲を説き伏せ、晴れて冒険者生活に。（もちろんお婿候補も探しつつ）

…だったのだが、旅の空の下、とどいた一通の文に
「あのあと、私達（＝義理の両親）になんと男の子が産まれました。
今まで色々と不便な思い、つらい思いをさせて申し訳なかった。
どうか、これからはクロウ・セイランとして、自由に生きて欲しい」
と、心あたたまるかどうかは受け取り方次第の文章が書かれていた。

しばし悩んだ末、彼女が選んだのは刀を置いて、巫女として生きる道だった…。

なぜ巫女に？という仲間の疑問に、彼女は涼しい口調でこう答える。

「それは、私が跡継ぎにならねばいけないと定められた幼い頃。
毎夜、布団の中で神に祈っていたのだ。

『どうか、私に弟が生まれますように』――――とな」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロウ・セイラン＝アマクニ ①143/エンラージリミット

②69/マジカルハーブ

②66/トレーニング：感知

②64/インテンション

②66/トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

所持品の重量が基本筋力×2

シナリオ開始時MPポーション×3

感知の能力値＋3

【最大MP】に＋CL

幸運の能力値＋3
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