
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ミスティ・アルフヘイム リーフェ

1 100 0/50

リーフェ
モルガン・ルフェ

フレイ・ユングリング
カイン→カンナ

7
5
5
6

フェイ：フェアリー
ヒューリン/フェイ：ニクシー
レムレス
ホーカスポーカス

シーフ
メイジ

アコライト
ウォーリア

ガーデナー
ウォーロック
サロゲート
ミリタント

（ギルドハウス）
陣形

GH：サルーン
GH：ハウスキーパー

GH：複合施設
士気高揚

-
1
0
0
1
5

-
セットアップ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

-

戦闘移動を行える。ただし、戦闘移動を行えないキャラには効果がない。シナリオ3回まで。

最大MP+10

MP回復を行うスキル、アイテムの効果+3

レベル1の「GH：～」2つの効果を消費1で適用できる。

あらゆる判定+1D。ギルドマスターが戦闘不能の場合あらゆる判定-1D。
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