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その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
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□□□□㉕
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□□□□㉟

クマールシェーヌ・キーフィリス

メリア

軽戦士

9

500

繁茂する生命

♀ 2

荒れてやせた土地で暮らす家族の中で生まれた。
誰かの声に導かれた。
今は取り出せない秘密の財産を持っている。　　王になるため冒険に出る。
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フェンサー

ソーサラー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト
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トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

魔法拡大/数

頑強

魔法拡大/すべて

足さばき

2120

2123

1-292

1-289

1-279

1-290

2-227

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヒールスプレー

0

0

9 11 11 11

0

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

12
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3フェンサー

ショートソード

過敏な乗り物酔いのライトフレイル+1
魔法の発動体

魔法の発動体、命中+1、精神効果ダメージ+2、行使判定+1。乗り物乗って1時間行動判定-1

1H

1H
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7 1

11

12

9 11 5

9 12 12

10 21 63 12 3 65

0/× 9 12 13 45

真語魔法 8 13

妖精姫のティアラ

ラピスラズリのお守り

カースレベリオン

セービングマント

信念のリング

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

敏捷の指輪

知力の指輪

アルケミーキット

なんか凍原のほうに光がさしている

回避・生命・精神抵抗失敗時魔法ダメージ-4

生まれた環境：枯れ森／家族　幼少期：誰かの声に導かれた　少年期：73日平和に過ごした、密偵として訓練を受けた
青年期：219日　今は取り出せない秘密の財産を持っている、魔力放出
冒険に出る：1年219日、王になるため冒険に出る

コルガナ地方エルヤビビ出身のアサガオの短命種メリア。
かつて温泉郷として名をはせたこの街も、クマールシェーヌが生まれたころにはすっかりさびれており、
家計と助けとするために、生まれてひと月もするとすぐに労働力として駆り出されるほど貧しい家庭に生まれた。

幼少の折、足りない食料を補うためにネズミすらも食べようと捕まえた際に、自分の中に流れるマナの流れに気づく。
自身に魔法の才能があると自覚したクマールシェーヌは、短命種メリアならではの好奇心の強さを抑えきれず、
たまたま街に逗留していた冒険者の宿に押しかけ、冒険者としての心構えを詰め込み教育してもらい、密偵としても訓練してもらう。
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
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(消耗チェック)

/合計

クマールシェーヌ・キーフィリス

冒険者セット

アウェイクポーション

アビスシャードx2

スカウトツール

器用の指輪x3

知力の指輪x10

敏捷の指輪x3

魔晶石4点

魔香草x5

悪魔の血盤x3

キュアストーンポーション

保存食1週間x11

宿泊x23

入浴x9

ノマリの疲労回復薬x3

ノマリの毒消しx3

悪魔の結晶盤x2

消魔5点

マナチャージクリスタル5

軽い羽ペン

軽快な絵筆

油絵具セットx6

インクx7

白紙の本x7

スケッチブックx7

布x7

裁縫セットx7

山岳の情報

大聖樹の盾

ラル＝ヴェイネのハーフマント

魔晶石3x50

魔晶石10x3

火山の情報

ロープウェイ

ラル＝ヴェイネの付け髭

ラル＝ヴェイネのネクタイ

防寒着

知力の腕輪x3

緑Ax10

緑Sx2

鉄道x7

蒸留酒x13

気になるカカシ

ニスモに借金

94

フランベルジュ級冒険者

軽い羽ペン

軽快な絵筆

セービングマント専用化

魔法の発動体専用化

アルケミーキット専用化

ダークドワーフとの顔見知り

ライトフレイル専用化

300

50

100

50

100

50

30 680
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