
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トラウィス

ルーンフォーク

魔動機師

15

14400

暗視、HP変換

男 36

始まりの剣を求めている(いた)
神器を見たことがある
大好きな食べ物がある(あった)

12

8

6

12 32 56 9

5 26 43 7

8 12 28 4

8 9 25 4

12 18 36 + 1 6

4 9 19 3

ファイター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

15

7

3

11

タフネス

ルーンマスター

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

マルチアクション

鷹の目

ブロッキング

魔力撃

武器習熟A/スピア

2122

IB34

IB32

IB39

IB32

IB39

IB30

IB31

IB39

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

キャッツアイ

メディテーション

マッスルベアー

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

騎獣強化

高所攻撃

攻撃阻害

チャージ

超高所攻撃

限界駆動

特殊能力解放

HP強化

HP超強化

バランス

縦横無尽

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

11 20 18 15

0

0

0

コンバットバトラースーツ 10 1

19

0

3ファイター

イグニタイト加工の銀製ノーマルランスOM+3+2

★アーラーワル
騎乗時ダメージ+2

現状は氷属性の打撃武器。オーバーランク適用のためGA必須

1H

2H

23 1

40 1

21

21

10 18 38

12 17 55

3 45 135 19 3 85

17/× 0 19 20 64

魔動機術 15 21

DG：正しき信念のリング

フローティングスフィア（大）

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

セービングマント

知性の指輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

マギスフィア（大）

お手製操りの腕輪

ターゲットサイト/オートガード2/スーパーノヴァボム

ビーグルを操るための手

露払いの役目を持って作られたルーンフォーク。
長い戦いののちに兵役を免除され、行き場をなくした。

傭兵：4
ハウスキーパー：2

トラウィス：1d100 キャラ作るとやるよね,お酒の強さ
SwordWorld2.0 : (1D100) → 47



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トラウィス

　【冒険者道具類】

冒険者セット

保存食（1週間分）x7

着替えセット

　【消耗品】

アウェイクポーション

熱狂の酒

デクスタリティポーション

3点魔晶石x20

10点魔晶石x5

マテリアルカード赤S

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード金Ax3

月光の魔符+1

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

　【装飾品】

疾風の腕輪

怪力の腕輪

俊足の指輪

マギスフィア（大）x5

幸運のお守り

　【オプション】

ターゲットサイト

オートガード2

スーパーノヴァボム

　【騎獣関係】

騎獣専有スフィア

アタッチメントトラドール

　┗通常弾（12発）

レストアキット

　【加工品】

操りの腕輪

フローティングスフィア

　【フレーバー】

マギスフィア（小）

食事代（SS102）

優待チケット

　【使用アイテム】

熱狂の酒x6

魔晶石（3点）x44

デスクタリティポーションx5

マテリアルカード赤Sx6

マギスフィア（大）x6

　┗代金x3

知性の指輪x3

陽光の魔符+2

レストアキット

マテリアルカード金A

月光の魔符+2

陽光の魔符+1

108550

　【専用化】

鎧：コンバットバトラースーツ

　【コネ】

ダークドワーフの鍛冶屋

50

100

2658 2808
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