
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ランスロット

バナレット

バートル メイジ

フェイ

妖精騎士

29

男

忘れた

渡来

死

41
13
2

15

38
12
2

14

11
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

39
13
2

15

11
3
0

3

425

223

20

キングスワン
ナイトシールド

曙光の兜
アルトリウスの騎乗鎧

ワイバーンマント
ガードシンボル

至近 -1 36 0 0 0 0 0
0 0 0 18 8 -1 0

-2 15 5 -2
-1 34 5 -1

7 2 -1
5 3

14 0 5 0 15 8 20
3 2 45 72

18 25 25 12 37
16 54
17 18 4 149 135 19 53

4 2 4

3 3 2
14 14 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ＨＰポーション　2
MPポーション　3

竜
アルトリウスの騎乗鎧

上位爆撃符8

3700082

0

フェイ：ニクシー

バッシュ

カバーリング

デトックス

カバームーブ

モアタフネス

ディフェンダー

フルディフェンス

インビジブルアタック

コンパニオン

ベストルート

ライトニングライド

インデュア

マジックディフェンダー

アラウンドカバー

★

5

1

2

3

3

5

1

1

1

3

5

1

1

3

4

2

5

4

3

5

3

4

メジャー

メジャー

マイナー

フリー

マイナー

セットアップ

カバーリング

武器 単体 命中

3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

物理防御に+ＳＬ*3

ディフェンダーをフリーで使う

物理命中に+1Ｄ

砦竜　移動+25　物理、魔法+25

対象の移動力に+ＳＬ*5

行動値と移動力に+（ＳＬ*2）+2

魔法防御力にディフェンダスキルＬ*3

任意の複数のキャラをカバー

過去と一緒に年齢も忘れたニクシー
妖精騎士、金銀妖瞳と特徴てんこもりだが案外知ってるやつには出会わないものである

知ってるヤツには何故だか吐き捨てるように「完璧な騎士」と呼ばれることが多い。何故吐き捨てるようにいう

アルトリウスの騎乗鎧
騎乗した状態で最も効果的に身を守れるよう設計されている鎧。
着用者の士気に反応して両肩、胸、籠手の水晶が赤く染まる
「“英雄”は国を守り、臣民を守り、王を護り……大切なひとを、まもれなかった」
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ランスロット プレパレイション

フォートレス

ラッシュ

スタンドタフ

インプラグナブル

ハイパーシールド

インバルネラブル

パーフェクトシールド

コンパニオンマスター

アームズマスタリー：ソード

パワー：金剛不壊

パワー：誇りの体現者

パワー：不落の城塞

パワー：守護者降臨

パワー：武の神髄

パワー：不屈の闘志

異才ウォーロード：クロスラッシュ

ホースバトラー

フロンタルアサルト

エンラージリミット

アスレチック

インテンション

1

5

1

1

5

1

1

3

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

6

12

10

セットアップ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

ＤＲ直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

シナリオ1

メインプロセス１回

シーン1

ベストルート＋フォートレス

物理・魔法防御に+ｓｌ*4

白兵攻撃時ダメージに+移動力

スリップを受けない

物理防御、魔法防御に+ｓｌ*3

シナリオ一回ダメージ無効

盾の能力に+ＳＬ*3

物理防御、魔法防御に+ｓｌ*2

命中に+1Ｄ

防御を貫通されない

HPに+ｓｌ*30

フェイト１点につき攻撃力に+5ｄ

ｓｌ*100点回復

攻撃ダメージに+筋力基本値

最大ＭＰに+ＣＬ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ランスロット トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

パラディオン1

パラディオン2

パラディオン3

トレーニング：幸運

1

1

1

1

1

1

1
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