
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

上代 穂高（かみしろ　ほだか）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントA

21

犠牲

貧乏

闘争

死と再生

鬼を狩るもの

男

38

ビジネス

2
2
2
2

1
0
0
0

0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

1 1
1 1

UGN 1

日本刀 白兵 3r+1 16

0 0

双葉 莉奈
渡辺 紫苑
鬼を狩る者

友情
有為

連帯感

劣等感
無関心
隔意

ウェポンケース

6 5

ワーディング

リザレクト

吠え猛る爪

疾風迅雷

狂騒の旋律

影走り

ライトスピード

鬼の一撃

軽功

七色の声

★

0

1

4

4

1

1

5

★

★

-

1d10

2

3

5

1

5

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

シーン

自身

範囲(選択)

自動

自動

<白兵>

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

<白兵>

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

装甲無視　ダメージ-[5-Lv]

ドッジ不可　

同意した対象に攻撃力+[Lv*3]暴走中侵蝕率+2

戦闘移動　離脱可能

ﾒｼﾞｬｰを2度行う、C+1

ガードした対象への攻撃+[Lv*5]

身軽

声を変えられる

目つきの悪い鬼狩りのお兄ちゃん。
お金のためなら何でもするし、お金以外のことにそんなに興味もない。
鬼を殺すことにそれほど罪悪感を抱かず、金づる程度にしか思ってない。
ぶっきらぼうだけど鬼を殺すのに役に立ってくれるので、仲間のことはそこそこ大切にしたりしなかったりする。し、面倒見も悪くはない。
優先順位の最上位はお金だけど、それ以外はそこまで悪い奴でもなかったりする。

戦闘スタイルは、日本刀を用いた喧嘩殺法。
特定の型を持たない戦い方は相手に動きを読まれづらく、庇ったところを確実にとどめを刺していく。
そんな雑な戦い方をしているせいで、中々連携を取るのも大変だったりするが、報酬を独り占めできるのでむしろ万々歳だったり。
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