
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神薙晴斗

キュマイラ
ブラックドッグ

何でも屋

17

償い

資産家

闘争

永劫の別れ

ジャームスレイヤー/高校生

男

34

貸し

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
1
0

6
1
2
1

34
4
4
9
18

4
1 1 1 1

噂話 1

白兵
白兵

9r+4
10r+4

2
2

19
25

侵蝕80-99　装甲無視ガード不可
侵蝕100-　装甲無視ガード不可

0 0

緒環楓真（オダマキ・フウマ）
ジャーム
猫川美亜

ニンジャーム計画

幸福感
同情
憧憬

好奇心

悔悟
憎悪
憤懣
脅威

思い出の一品
コネ：ハッカー

コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

ターゲットロック（最大3）

一角鬼（最大5）

完全獣化（最大3）

C：キュマイラ（最大3）

獣の力（最大5）

バリアクラッカー（最大3）

タッピング＆オンエア

★

0

3

1

1

2

2

1

1

-

1d10

3

3

6

2

2

4

オート

気絶時

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

-

-

武器

武器

シーン

自身

-

-

-

-

単体

-

自動

自動

-

-

-

シンドローム

《白兵》

《白兵》

RC

-

↓100

-

-

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

p123　ダメージ+[Lv*3]

R2p110　素手データ変更/ダメージ+[Lv+5]/命中補正なし/射程：5m/ガード値+2

p122　シーン中/【肉体】判定ダイス+[Lv+2]

p196　C値[10-Lv]

p123　ダメージ+[Lv*2]

R2p97　シナリオLv回/装甲無視/ガード不可

R2p99　無線電波を傍受したり、逆に電波を放送して画像や音声などの情報を送受信するエフェクト。ケーブルに触れて、有線で情報を送受信することもできる。GMは必要と感じたなら《RC》による判定を行わせてもよい。

.
◆忍◆ ニンジャ名鑑#01 【ジャームスレイヤー】 ◆殺◆
幼馴染みを殺され、自身も致命傷を負った「ハルト・カンナギ」が正体不明のレネゲイドソウルを取り込み地獄の淵から蘇生した。
人間離れした身体能力と全てのジャームへの激しい憎悪が、彼の強さの源だ。
「ドーモ、ジャームスレイヤーです。邪悪夢（ジャーム）、殺すべし！」

↓↓ネタバレにそなえよ↓↓
↓↓見といた方が安心する人はご覧になってどうぞ↓↓

というのが“表向き”。
そう思われている方が都合が良いので、暴走時に現れるレネゲイドソウル“カライ”の風評を訂正していない。
本名は神薙晴斗（カンナギ・ハルト）。

▼短めの要約
戦闘中だけニンジャスレイヤー＝サンの立ち絵になるがそれ以外は身長168cm男子高校生。かわいいもんでしょ。全然フジキドじゃない。
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