
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フリューゲルホルン

ソロリティ

レクイエム

ステーシー

16

反転

32

煉獄

12
占い

少女

桜の木 貴方の脳裏に浮かんだのは大きな大きな桜の木。  手を伸ばしても枝には届かず、そんな様子を温かく見守ってくれる父親。  カメラを向けて「はい、ちーず」と言われるとあわててポーズを取っていた。  鼻についた花びらを見て大笑いしたあの日。  でもそんな桜の木はもう――
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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軍用ナイフ
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オート
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自身

0～1

0

0

0

自身

0～1

0

自身

自身

自身

0

バトルパート開始時と終了時、任意の姉妹一体を選び、互いに対話判定を行ってよい

射撃攻撃の出目+1

妨害２。射撃攻撃１

攻撃・切断判定の出目+１。バトルパートでのターン終了時、任意のパーツ一つを損傷する。この損傷はコストとしては扱わない

2

1

肉弾攻撃１

1

1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2+連撃1

白兵攻撃2+切断。出目+1

桜の木

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

1

移動１

移動１

妨害１

バトルパート終了時、狂気点を１点回復。損傷時に所持パーツから取り除く
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