
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ユオ

ウロボロス
ウロボロス

情報屋

19

死

天涯孤独

嫌悪

危険な仕事

イズルハ軍兵士

女

39

借り

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

1 3

2
2
8
1

192
12
12
17
34

4
1 1 1

情報：出覇(イズルハ) 5

葉が１つ
風に揺れ

上へ伸びる
計

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+4
8r+4
8r+4
8r+9

+42
+30
+25
+97

螺旋の悪魔⑦+原初の黄[活性の霧]⑦
無形の爪牙⑦+抉り穿つもの⑦

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ②+無形の影①+原初の赤[大裁断]⑤+ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ⑤

0 0

【ローレンシアの背教者：徒花の行先保持者】
ロート
アスル
名無し
京緋 薊

椎谷 真夜
一期 波聡

連帯感
連帯感
好奇心
好奇心
好奇心
好奇心

不安
不安

無関心
無関心
無関心
無関心

十人隊長のタグ

4

ワーディング

リザレクト

原初の黄[活性の霧]

螺旋の悪魔

無形の爪牙

抉り穿つもの

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ

無形の影

ｼｬﾄﾞｰﾃﾝﾀｸﾙｽ

原初の赤[大裁断]

ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ

虚ろなる軍団

崩壊のヘリックス

背徳の理

極限暴走

★

0

7

7

7

7

2

1

1

5

5

4

5

5

1

-

1d10

3

3

3

5

2

4

1

4

2

4

3

3

－

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

常時

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

-

効果

武器

-

-

-

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

範囲(選択)

-

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

白兵

白兵

白兵

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

100↑

ﾘﾐｯﾄ

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのRの間、攻撃力+[Lv*3]。ドッジダイス-2

ｳﾛﾎﾞﾛｽのｴﾌｪｸﾄに組み合わせ。攻撃力+[Lv*3]。暴走。

素手を変更。技能：白兵。命中：0。攻撃力：+[Lv+2]。G値：1。射程：至近。

前提：《無形の爪牙》。組み合わせて使用。攻撃力+[Lv*3]

C値-[Lv]

あらゆる判定と組み合わせ可能。【精神】に変更。1Rに1回。

白兵攻撃の射程を10mに変更。《無形の影》を組み合わせの場合、視界に変更。

白兵の攻撃力+[Lv*3]

攻撃力+Lv。《無形の影》と組み合わせの場合は+Lv*2

《無形の影》と組み合わせ。対象を範囲(選択)へ。ダメージ+2D。1シナリオLv回。　　　

前提：《螺旋の悪魔》。攻撃力+Lv*5。１シナリオ１回。

オーヴァードに１点でもHPダメージを与えた場合、シーン中の判定ダイス+[Lv*2]

前提：《背徳の理》。「オーヴァードに１点でもHPダメージを与えた場合」と書かれたエフェクトを暴走でも使用可能に。基本侵蝕+3

【PC2】
ワークス：自由／カヴァー：イズルハ軍兵士　ロイス：名無し　推奨感情：自由／自由　
貴方はイズルハ軍の兵士だ。
イズルハ軍には大きく分けて2つの派閥があり、御神楽派は月の信仰者、御剣派は太陽の信仰者だ。
貴方はその片方に所属している。
貴方は何も持たぬ、取り柄のない能力者だ（特殊なDロイスを取得する）。
経験点：130点

共通Dロイス
【ローレンシアの背教者：●●保持者】
貴方はローレンシア大陸に住まうオーヴァードである。
ローレンシアのオーヴァードは身体が強く、能力も一般的なオーヴァードに比べ強くなっている。
最大HPを+100し、好きな能力値1つを+3する。
また、他のDロイス1つを選択し、このDロイスの効果とする。（●●の中にDロイスの名称を記入する）

【オリジナルDロイス：徒花の行先】PC2
貴方には特別な能力もなにもない。
僅かな可能性に賭けて手を伸ばし続けるものの、全て徒労に終わった。
以下の効果を適用する
●シンドロームはウロボロスのみとなる
・技能を1つ選び+5する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ユオ

100↑
蕾が１つ

ふくらんで
花を咲かす

計

160↑
花が１つ
綻んで

実は結ばず
計

220↑
実は１つも
結ばれず

行方も知れず
計

　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵

0
0

8r+4
8r+4
8r+4
8r+9

0
0

8r+4
8r+4
8r+4
8r+9

0
0

8r+4
8r+4
8r+4
8r+9

+48
+34
+30
+112

+58
+38
+35
+129

+60
+42
+40
+142

螺旋の悪魔⑧+原初の黄[活性の霧]⑧
無形の爪牙⑧+抉り穿つもの⑧

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ③+無形の影①+原初の赤[大裁断]⑥+ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ⑥

螺旋の悪魔⑨+原初の黄[活性の霧]⑨
無形の爪牙⑨+抉り穿つもの⑨

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ④+無形の影①+原初の赤[大裁断]⑦+ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ⑦

螺旋の悪魔⑩+原初の黄[活性の霧]⑩
無形の爪牙⑩+抉り穿つもの⑩

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｳﾛﾎﾞﾛｽ⑤+無形の影①+原初の赤[大裁断]⑧+ｼｬﾄﾞｰｽｸﾗｯﾁ⑧

巨人の影

破壊の渦動

背教者の王

ドグマライト

オリジナリティ

秩序と混沌

ｴﾌｪｸﾄｽﾃｨｰﾙ

傍らの影法師

まだらの紐

1

5

5

1

1

1

1

★

★

3

5

4

0

-

-

30

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

常時

常時

ｵｰﾄ

至近

至近

-

至近

至近

至近

視界

自身

自身

-

自身

自身

自身

単体

自動

自動

白兵

自動

自動

自動

自動

-

-

100↑

Dロイス

Dロイス

Dロイス

Dロイス

オーヴァードに１点でもHPダメージを与えた場合、取得しているエフェクト１つをLv+2する。使用回数は増加しない。１シーンに１回。

オーヴァードに１点でもHPダメージを与えた場合、装甲値を無視してダメージを算出する。１シナリオLv回。

攻撃力+[侵蝕率/10]。１シナリオLv回。

オーヴァードからの攻撃によるダメージを2d10点軽減する/オーヴァードに対するダメージに+2d10する

自身が取得していないエフェクトを一時的に取得した時にのみ使用可能 そのエフェクトの対象、射程を好きなものに変更し、効果係数を+2する このエフェクトは侵蝕率でレベルアップしない。侵蝕率基本値+5。

死んだオーヴァードから対象の取得しているエフェクトを1つ選び経験点を使用せずに取得できる そのエフェクトの技能がシンドロームであった場合は自身のシンドロームを適用する

対象を選び対象が取得しているエフェクトを奪う。 奪ったエフェクトは侵蝕率を上昇させず1回だけ使用することができる。 使用回数制限のあるものは対象の使用回数を消費して使用する。もし残り使用回数が0であった場合でも1回は使用できる。 簒奪するエフェクトに制限はなく、リミットエフェクトであった場合前提エフェクトも簒奪して使用できる 自身を対象にすることはできない このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できるが、1シナリオにキャラクター毎に1回までとなる。
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