
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メイダ・トウシェ

ドワーフ

戦士

11

3520

暗視、剣の加護/炎身

男 102

大恋愛したことがある
忘れられないほど美味しいものを知っている　→亡き妻が作ってくれたおにぎり
従者が居た　→自身が経営する武器屋で従業員を雇っていた

4

11

5

16 7 27 + 1 4

2 2 8 1

9 6 26 4

7 4 22 3

1 1 7 1

12 5 22 3

ファイター

コンジャラー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

2

9

6

2

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

必殺攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/スピア

武器習熟S/スピア

武器の達人

2122

2122

2123

2123

1-288

1-288

1-279

1-281

1-281

3-212

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヒールスプレー

11 15 12 15

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

10

7

9ファイター

トライデント

ロングスピア

パイク

ミュラッカ

[定まらない]ドゥクトゥスランケア

投擲可能　射程10m

魔法の発動体化済

形状：貫通で射程30mの対象に「k30+8」の水・氷属性魔法ダメージ MP10点消費（15点消費で任意の対象を除外できる）

（ジャイアントアーム使用前提）　魔法の発動体化済・アビス強化C値-1＆手番開始時に1d振って1なら《ターゲッティング》喪失

1H投

2H片

2H片

2H

2H

12 -1

20

25 -1

17 1

30

14

15

15

17

16

10 18 17

10 18 30

10 18 45

10 18 32

9 21 65

3 8 24 10 9 87

0/× 0 14 14 30

操霊魔法 2 3

ラピスラズリの耳飾り

アイソアーマスク

野伏のセービングマント

巧みの指輪

ブラックベルト

エアシューズ

アルケミーキット

ウェポンホルダー

巧みの指輪

アレクサンドラの遺品（共有資産）

魔法ダメージが発生する回避力、生命抵抗、精神抵抗に失敗した場合、ダメージ-4

タウトゥミの遺品　逃走判定+2（共有資産）

ミュラッカを入れてる

コルガナ地方生まれのドワーフ
鍛冶師の息子として生まれ平凡な日々を過ごしていたが、40歳の頃貴族の娘と恋に落ち、大恋愛の果てに別の街に駆け落ちして二人は結ばれ
た。

その後30年ほどかけて彼女の実家と和解して、武器屋を開いて平穏な日々を送っていたが、80歳の頃妻が病で亡くなってしまう。
以降生きる気力も薄く鬱屈した日々を過ごしていたが、ある日妻の実家で刃傷沙汰が起きて妻の姉夫妻が亡くなり、持て余された甥っ子を引
き取ることになった。
甥に対して初めは厄介なものを引き取ってしまったと悩んでいたが、自分の鍛冶の技術や武術を目を輝かせながら吸収していく甥の姿に心が
動き、徐々に生きる気力を取り戻していった。

そして20年後。大剣豪を夢見て冒険者として旅立つ甥を見送った後、甥の情熱に充てられたメイダは、こっそり武器屋を閉めて甥に内緒で自



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メイダ・トウシェ

冒険者セット

保存食(1週間)x3

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx5

デクスタリティポーション

魔香水x2

魔晶石(3点)x6

マテリアルカード金Bx20

マテリアルカード金Ax6

マテリアルカード緑Ax6

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

宗匠の腕輪

俊足の指輪

スマルティエの剛力の腕輪

防寒着

19480

冒険者ランク：ハイペリオン

アルケミーキット専用化

ブラックベルト専用化

パイク専用化

ミュラッカ専用化

ドゥクトゥスランケア専用化

称号：暗きを照らす者

称号：オクスシルダの英雄

称号：守人研究の第一人者

700

0

0

0

0

0

30

100

30

110 970
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