
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミェジェイ

ジャンク

サイケデリック

ステーシー

13

罪人

14

煉獄

6
うとうと

いじめ

甘いまどろみ…目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。窓から漏れる朝日、小鳥の声。眠っては目覚めるごとにあった、あの感覚。でも、この世界にそれはなく……。

苛つくままに、気分のままに、弱い奴をいたぶってやったこと。そうだ仲間がいた…みんなでそいつを囲んで遊んでやった。蹴ったり髪を引っ張ったり頭に何かかけてやったり。楽しかったなぁ。

1 1 2

1 0 1

1 0 1

たからもの

おじょう

しえら

なでしこ

依存

対抗

独占

保護

3

3

4

3

4

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

足掻く

庇う

運命歪曲

魂の抱擁

喪失の共有

のうみそ

めだま

あご

カンフー

うで

こぶし

かた

せぼね

棺桶

アーマースキン

はらわた

はらわた

たからもの

ほね

ほね

あし

しっぽ

オート

ダメージ

ジャッジ

アクション

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

ダメージ

ダメージ

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

0

0

2

3

2

1

2

4

1

2

0

3

3

1

0-3

0-1

0

0

0

自身

自身

地震

自身

自身

0

狂気点を使って振りなおす際、出目+1

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。1ターンに何度でも使用可

あなたを対象とした攻撃判定にのみ使用可能。コストとして任意の未練に狂気点1点を加える。判定の結果は失敗となる。

対象が持つ未練1つを任意に選んで狂気点を1減らす。その後、自身の発狂していない未練1つを選び、狂気点1を加える。完全解体・精神崩壊状態でも使用可能

ホラーに対してのみ有効。自身の箇所1つを選ぶ。対象は「選んだ箇所にある損傷しているパーツ」と同数を対象自身のパーツから選び、損傷させる

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

支援１

肉弾攻撃１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2。戦闘終了時に破壊されていなければ、損傷した任意の2パーツ修復

防御1

鍵

移動１

移動１

妨害１

行動値+1
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