
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

マルテュリア

エンジェルハィロゥ
バロール

UGNチルドレンB

13

無知

待ち望まれた子

殺戮

記憶喪失

中学生

男

33

保護者

0
4
3
1

0
1
0
0

1
2
0
0

1
7
3
1

25
17
17
22
44

5
1

UGN 1

ノアの箱舟12345
最初の殺人1235
失楽園123456

バベルの塔12356

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

11r+5
11r+5
12r+5
12r+5

8
8
25
25

コスト10/C値9/単/範囲(選択)/シナリオLv回/D10 +8
コスト7/C値9/単/装甲有効/D10+8
100↑/コスト13/C値8/範囲(選択)/装甲有効/シナリオLv回/D10+25
100↑/コスト11/C値8/単/装甲有効/D10+25

0 0

光使い
"オーフェン"

記憶の中のだれか
友情
慕情

不安
不安

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:バロール

光芒の疾走

光の手

黒の鉄槌

因果歪曲

時の棺

光の指先

マスヴィジョン

見放されし地

帝王の時間

★

0

1

1

1

3

2

★

2

3

★

★

-

1d10

1

2

1

3

10

2

4

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

シーン

自身

範囲(選択)

単体

-

自動

自動

RC

RC

RC

-

シンドローム

シンドローム

-

↓100

シナリオLv 回

シナリオ１回/100％

Dロイス

シナリオ3回、100％

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

戦闘移動　離脱可

感覚置換

攻撃力［Lv×2］+2の射撃攻撃 同エン不可

範囲化　同エン不可

判定ダイス+［Lv+2]

攻撃力+[Lv ×5]

事故で保護された少年。
自身に関する記憶がすべて抜けているため身元確認が取れず、身に着けているものがキリスト教徒の修道服だったことや、シンドローム能力が光に関わるものだ
ったために「殉教者（マルテュリア）」と名付けられ保護された。
少々内向的だが非常に素直で純粋な性格、前向きでよく働くいわゆる「いい子」だが、記憶がないためか周囲に流されたり気を遣うことも多い。
気を使ってかネガティブなことに関しては言葉を濁すが、少しずつ好きなものを見つけ、ちゃんと主張できるようになった。
[その他の設定]
一人称「僕」 二人称「貴方」敬語/素直な
[経験シナリオ]
「out Memories」PC1 
[友人・知人]
「out Memories」
O・U・T
多々木　真紅郎
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